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TESTE ESCRITO de LEIS DE JOGO

Leia atentamente as instrugdes seguintes.

Para cada questdo, escolha uma (e s6 uma) resposta, fazendo uma cruz no quadrado pretendido na folha que se anexa. Se a cruz ocupar mais do que um quadrado, a
resposta serd anulada e recebera 0 pontos. Perguntas com mais do que uma resposta, serdo consideradas nulas e receberdo 0 pontos. Se se enganar na colocagdo de uma
cruz, risque-a (ficando o quadrado todo preenchido) e assinale outra cruz na resposta considerada certa.

Cotagdes das perguntas: Resposta certa: 5 (cinco) pontos; auséncia de resposta: 0 (zero) pontos; resposta errada: -2 (menos dois) pontos.

Qualquer tentativa, concretizada ou ndo, de utilizagdo de meios ilicitos acarretard a anulagdo da prova considerando-se para todos os efeitos que a mesma nao foi atingida
e considerar-se-a como tendo obtida a classificagdo de zero (0) na mesma.

Néo coloque o seu nome em nenhum local deste teste.

1. Um jogador lesionado, incluindo o guarda-redes, nao pode ser tratado na superficie de jogo e s6 pode
regressar a superficie de jogo apds o jogo ter recomegado. As linicas excegoes a estas exigéncias de sair
da superficie de jogo sdo quando:

a) E concedido um pontapé de penalti e o jogador lesionado seja o guarda-redes.

b) E concedido um pontapé de penalti e o jogador lesionado nio seja o executante do mesmo;

c) Uma lesdo leve ocorra;

d) Jogadores de equipas adversarias choquem e necessitem de cuidados;

2. Um elemento da equipa médica que cometa uma infragao passivel de expulsao pode permanecer na area
técnica se a equipa:

a) N&o tiver outra pessoa da equipa médica disponivel e intervir se um jogador necessitar de atencéo
médica;

b) Tiver outra pessoa da equipa médica disponivel e intervir se um jogador necessitar de atengdo médica;

c) N&o tiver outra pessoa da equipa médica disponivel e ndo pode intervir se um jogador necessitar de
atengdo médica;

d) Todas s&o incorretas.

Fuaif
%;"f{ 3. Quando é que entra em jogo a bola, numa bola ao solo?
L a) Abola entra em jogo quando toca no solo, apés o que, apenas 0s jogadores a quem foi concedida a bola
~ a pode jogar.
b Q S-l b) A bola entra em jogo quando toca no solo, apés o que qualquer jogador (de qualquer das equipas) pode
jogar a bola.
' ' c) Abola entra em jogo quando toca no solo, apés o que qualquer jogador (de qualquer das equipas,
excluindo os Guarda-Redes) pode jogar a bola.
HCIMA d) Todas so incorretas.

_@ 4. Um jogador expulso durante o jogo ndo esta autorizado a participar nos pontapés da marca de penalti. As
admoestagoes e adverténcias efetuadas durante o jogo:

TECNINVIETA a) Nao séo consideradas durante os pontapés da marca de penalti.
b) Sé&o consideradas durante os pontapés da marca de penalti.

Penacova c) Um jogador expulso durante o jogo esta autorizado a participar nos pontapés da marca de penalti.
d) Todas séo incorretas.
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5. Durante os pontapés da marca de penalti:

a) Se o guarda-redes comete uma infragéo que obriga a repetigdo do pontapé, o guarda-redes é advertido na
primeira infragéo e expulso em qualquer infragdo subsequente.

b) Se o guarda-redes comete uma infragdo que ndo obriga a repeticdo do pontapé, o guarda-redes é
admoestado na primeira infracdo e advertido em qualquer infracdo subsequente.

c) Se o guarda-redes comete uma infragdo que obriga a repetigdo do pontapé, o guarda-redes é expulso.

d) Se o guarda-redes comete uma infragdo que obriga a repeticdo do pontapé, o guarda-redes é admoestado
na primeira infragdo e advertido em qualquer infragdo subsequente.

6. Qual das infragdes é punida com pontapé livre direto ou penalti?
a) Morder ou cuspir sobre alguém inscrito na ficha do jogo ou num elemento da equipa de arbitragem.
b) Ser culpado de conduta violenta contra um espetador.
c) Evitar uma clara ocasido de golo ao adversario tocando duas vezes na bola.
d) Usar linguagem injuriosa contra um adversario.

7. Um jogador, com a bola em jogo, pontapeia um objeto para o treinador da equipa adversaria. Como sera
recomegado o jogo?
a) Com pontapé livre direto.
b) Com a bola ao solo.
c) Com pontapé livre indireto.
d) Nenhuma das opcdes acima esta correta.

8. Relativamente a posi¢ao da mao ou do brago e sua volumetria natural ou ndo natural, qual a opg¢ao
incorreta?

a) E n3o natural quando a posicdo de sua mao ou braco & uma consequéncia do movimento de seu corpo
naquela agéo especifica.

b) E ndo natural quando a posigdo de sua m&o ou brago ndo é uma consequéncia do movimento de seu
corpo naquela agéo especifica ou pode ser justificada por esse movimento.

c) E natural quando a posigao de sua méo ou brago & uma consequéncia do movimento de seu corpo
naquela agéo especifica.

d) E natural quando a posicéo de sua mao ou brago & uma consequéncia do movimento de seu corpo e pode
ser justificada por esse movimento.

9. Se abola tocar no arbitro dentro da superficie de jogo e uma equipa iniciar um ataque prometedor ...
a) O arbitro deve permitir que o jogo continue.
b) O jogo deve ser interrompido e recomegado com uma Bola ao Solo.
c) Ambas podem estar corretas.
d) Nenhuma esta correta.

10. Um pontapé-livre indireto é concedido a equipa adversaria se um jogador:

a) Inicia deliberadamente um meio ilegal para que a bola seja passada (incluindo num pontapé-livre) para o
guarda-redes com a cabega, peito, joelho, etc., para contornar a lei, quer o guarda-redes toque ou ndo na
bola com as méaos;

b) Inicia deliberadamente um meio ilegal para que a bola seja passada (incluindo num pontapé-livre) para o
guarda-redes com a cabega, peito, joelho, efc., para contornar a lei, apenas se o guarda-redes toque na
bola com as maos;

c) Ambas séo corretas.

d) Nenhuma é correta.
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11. No caso de os arbitros aplicarem a vantagem por uma falta que teria implicado uma adverténcia ou
expulséo se o jogo tivesse sido interrompido, esta adverténcia ou expulsao deve ter lugar quando a bola
deixar de estar em jogo. Se a infragao original consistia em anular uma clara oportunidade de golo:

a) O jogador é advertido por comportamento antidesportivo.
b) O jogador é expulso.

c) O jogador é admoestado.

d) Todas séo incorretas.

12. Em que casos o ato de cuspir sera punido com pontapé livre direto?
a) S6 no caso de cuspir alguém que conste nas fichas de jogo das equipas.
b) No caso de cuspir um elemento da equipa de arbitragem.
c) No caso de cuspir sobre alguém.
d) Todos s&o corretas.

13. Um jogador sai da superficie do jogo e ai usou linguagem injuriosa contra um elemento estranho, com o
jogo a decorrer, entretanto interrompido pelo arbitro face ao acontecido. Como recomegar o jogo?
a) Pontapé livre indireto.
b) Bola ao solo, de acordo com a Lei 8.
c) Pontapé livre direto onde se encontrava a bola no momento da interrupcao.
d) Nenhuma das anteriores pode estar correta.

14. A posigao de um jogador num recomeco é determinada por que parte do corpo?

Pela posicao da parte do seu corpo, em contacto com a superficie de jogo.

Pela posicao dos pés, em contacto com a superficie de jogo.

) Pela posigdo dos pés ou por qualquer parte do seu corpo, em contacto com a superficie de jogo.
) Pela posicéo dos pés ou por qualquer parte do seu corpo.
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15. A marca dos 5m na area de penalti, indicando a distancia a ser observada pelo guarda-redes num pontapé-
livre direto a partir da sexta falta acumulada, é medida a partir do:

a) Centro da marca de 10m até ao limite exterior da marca de 5m (isto &, o lado mais proximo da linha de
baliza).

b) Exterior da marca de 10m até ao limite exterior da marca de 5m (isto é, o lado mais préximo da linha de
baliza).

c) Centro da marca de 10m até ao limite interior da marca de 5m (isto é, o lado mais afastado da linha de
baliza).

d) Interior da marca de 10m até ao limite exterior da marca de 5m (isto €, o lado mais préximo da linha de
baliza).

16. Relativamente as balizas, escolha a afirmagao totalmente correta:

a) Os postes e a barra das balizas devem ter a mesma forma, a qual deve ser quadrada, retangular,
redonda, eliptica e ndo uma combinag&o destas formas.

b) Os postes e a barra das balizas devem ter a mesma forma, a qual deve ser quadrada, redonda, eliptica ou
uma combinagéo destas formas.

c) Os postes e a barra das balizas devem ter a mesma forma, a qual deve ser quadrada, retangular,
redonda, eliptica ou uma combinagao destas formas.

d) Os postes e a barra das balizas podem ter a mesma forma, a qual deve ser quadrada, retan
ou eliptica.
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17. Se um jogador da equipa defensora desloca ou derruba deliberadamente a sua prépria baliza e esta entra
em contacto com a bola, é concedido:
a) Um pontapé de penalti a equipa adversaria.
b) Um pontapé penalti.
c) Um pontapé livre direto.
d) Um pontapé livre indireto.

18. Se um jogador da equipa atacante desloca ou derruba a baliza, seja de forma deliberada ou acidental, ndo
deve ser validado o golo, e:

a) No caso de ser ndo deliberado e a baliza entra em contacto com a bola, 0 jogo recomega com pontapé-
livre direto para a equipa adversaria e o jogador infrator deve ser advertido.

b) No caso de ser deliberado e a baliza entra em contacto com a bola, o jogo recomega com pontapé-livre
indireto para a equipa adversaria e o jogador infrator deve ser expulso.

c) No caso de ser deliberado e a baliza entra em contacto com a bola, o jogo recomega com pontapé-livre
direto para a equipa adversaria e o jogador infrator deve ser advertido.

d) Todas séo incorretas.

19. O langamento de bola ao solo é executado para um jogador:

a) Da equipa que nao tocou pela Ultima vez na bola, no local onde a bola se encontrava quando o jogo foi
interrompido.

b) Onde tocou pela Ultima vez num jogador, num elemento estranho ou num elemento da equipa de
arbitragem.

c) Da equipa que nao tocou pela Ultima vez na bola menos que esta estivesse na area de penalti e a Ultima
equipa a tocar na bola tenha sido a equipa defensora.

d) Todas podem estar corretas.

20. Se a bola se tornar defeituosa enquanto esta em jogo, o jogo é interrompido e recomegado com langamento
de bola ao solo no local onde a bola original se tornou defeituosa, a menos que:

a) O jogo tenha sido interrompido com a bola fora da area de penalti da equipa defensora e a Ultima equipa a
tocar na bola original tenha sido a equipa atacante (ver Lei 8).

b) O jogo tenha sido interrompido com a bola dentro da area de penalti da equipa defensora e a Ultima
equipa a tocar na bola original tenha sido a equipa atacante (ver Lei 8).

c) O jogo tenha sido interrompido com a bola fora da area de penalti da equipa atacante e a Ultima equipa a
tocar na bola original tenha sido a equipa defensora (ver Lei 8).

d) O jogo tenha sido interrompido com a bola dentro da area de penalti da equipa defensora e a Ultima
equipa a tocar na bola original tenha sido a equipa atacante (ver Lei 11).
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TESTE ESCRITO de LEIS DE JOGO

Leia atentamente as instrugdes seguintes.

Para cada questdo, escolha uma (e s6 uma) resposta, fazendo uma cruz no quadrado pretendido na folha que se anexa. Se a cruz ocupar mais do que um quadrado, a
resposta serd anulada e recebera 0 pontos. Perguntas com mais do que uma resposta, serdo consideradas nulas e receberdo 0 pontos. Se se enganar na colocagdo de uma
cruz, risque-a (ficando o quadrado todo preenchido) e assinale outra cruz na resposta considerada certa.

Cotagdes das perguntas: Resposta certa: 5 (cinco) pontos; auséncia de resposta: 0 (zero) pontos; resposta errada: -2 (menos dois) pontos.

Qualquer tentativa, concretizada ou ndo, de utilizagdo de meios ilicitos acarretard a anulagdo da prova considerando-se para todos os efeitos que a mesma nao foi atingida
e considerar-se-a como tendo obtida a classificagdo de zero (0) na mesma.

Néo coloque o seu nome em nenhum local deste teste.

1. A marca dos 10m é medida a partir:

a) Do centro da marca até ao limite interior da linha de baliza.
b) Do interior da marca até ao limite exterior da linha de baliza.
c) Do centro da marca até ao limite exterior da linha de baliza.
d) Do exterior da marca até ao limite exterior da linha de baliza.

2. Se um jogador da equipa defensora desloca ou derruba deliberadamente a sua prépria baliza e esta entra
em contacto com a bola, é concedido:
a) Um pontapé de penalti a equipa adversaria.
b) Um pontapé penalti.
c) Um pontapé livre direto.
d) Um pontapé livre indireto.

3. Se um jogador da equipa defensora desloca ou derruba deliberadamente a sua propria baliza e esta entra
em contacto com a bola, é concedido um pontapé penalti e o jogador infrator:
a) E advertido ou, se a infragdo anular a equipa adversaria um golo ou uma clara oportunidade de golo,

E‘!:f_fd expulso.
Taglisk” b) E advertido.
’ c) E expulso.

d) E admoestado

Um jogador lesionado, incluindo o guarda-redes, nao pode ser tratado na superficie de jogo e s6 pode
regressar a superficie de jogo apds o jogo ter recomegado. As Unicas excegdes a estas exigéncias de sair
da superficie de jogo sdo quando:

N\
basi,

3 Cl”_ﬂ a) E concedido um pontapé livre direto e o jogador lesionado seja o guarda-redes.
b) E concedido um pontapé de penalti e o jogador lesionado seja o executante do mesmo;
c) Uma les&o leve ocorra;

_@ d) Jogadores de equipas adversarias choquem e necessitem de cuidados;

TECHINVICTA
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5. Os arbitros tomam medidas contra elementos oficiais das equipas que nao tenham um comportamento
responsavel. Caso nao seja possivel identificar o infrator:
a) O treinador principal presente na area-técnica recebera essa sangao.
b) O treinador-adjunto presente na area-técnica recebera essa sangao.
c) Ambas estao corretas.
d) Nenhuma esta correta.

6. O langamento de bola ao solo é executado para um jogador da equipa que:
a) Tocou pela ultima vez na bola, no local onde a bola se encontrava quando o jogo foi interrompido.
b) Onde tocou pela Ultima vez num jogador, num elemento estranho ou num elemento da equipa de
arbitragem.
c) A menos que esta estivesse na area de penalti e a Ultima equipa a tocar na bola tenha sido a equipa
atacante.
d) Todas podem estar corretas.

7. Relativamente a bola ao solo, qual a afirmagao verdadeira?

a) Os restantes jogadores (de ambas as equipas) devem permanecer a, pelo menos, 2 m da bola até esta
entrar em jogo;

b) Os restantes jogadores (de ambas as equipas) devem permanecer a, pelo menos, 4 m da bola até esta
entrar em jogo;

c) Os restantes jogadores (de ambas as equipas, exceto os guarda-redes) devem permanecer a, pelo
menos, 2 m da bola até esta entrar em jogo;

d) Os restantes jogadores (de ambas as equipas) podem permanecer a, pelo menos, 2 m da bola até esta
entrar em jogo;

8. Relativamente aos pontapés da marca de penalti, que a afirmagao incorreta?
a) Os pontapés da marca de penalti tém lugar apds o jogo terminar e, salvo determinagdo em contrario,
aplicam-se as Leis de Jogo do Futsal respetivas.
b) Os pontapés da marca de penalti fazem parte do jogo.
c) Um jogador expulso durante 0 jogo néo esta autorizado a participar;
d) as admoestagdes e adverténcias efetuadas durante o jogo nao sdo consideradas durante os pontapés da
marca de penalti.

9. Durante os pontapés da marca de penalti:

a) Se o guarda-redes e 0 executante cometem uma infragdo ao mesmo tempo sera concedido pontapé livre
indireto contra a equipa do executante e o0 executante é advertido.

b) Se o guarda-redes e 0 executante cometem uma infragdo ao mesmo tempo o pontapé é considerado
como falhado e o executante é advertido.

c) Se o guarda-redes e o0 executante cometem uma infragdo ao mesmo tempo o pontapé é considerado
como falhado.

d) Se o guarda-redes e o executante cometem uma infragdo ao mesmo tempo o pontapé néo é considerado.

10. Qual das infrag6es é punida com pontapé livre direto ou penalti?
a) Morder ou cuspir sobre alguém inscrito na ficha do jogo ou num elemento da equipa de arbitragem.
b) Morder ou cuspir sobre alguém.
c) Ambas estlo corretas.
d) Nenhuma esta correta.



ASSOCIACAO
DE FUTEBOL
DE VISEU

1.

12.

13.

14.

15.

16.

Um jogador, com a bola em jogo, langa um objeto para o treinador da propria equipa. Como sera
recomegado o jogo?
a) Com pontapé livre direto.
b) Com a bola ao solo.
c) Com pontapé livre indireto.
d) Nenhuma das opgdes acima esta correta.

Um avancgado joga acidentalmente a bola com um brago e a bola que vai entrar na baliza adversaria. O
arbitro deve:

a) Invalidar o golo.

b) Validar o golo.

c) Invalidar se a bola tocou, antes de entrar, num jogador.

d) Validar se, antes da bola entrar, tocou no arbitro.

Se a bola tocar no arbitro dentro da superficie de jogo e uma equipa iniciar um ataque prometedor ...
a) O arbitro deve permitir que 0 jogo continue.
b) O jogo deve ser interrompido e recomegado com uma Bola ao Solo.
c) Ambas podem estar corretas.
d) Nenhuma esta correta.

Um pontapé-livre indireto é concedido a equipa adversaria se um jogador:

a) Inicia deliberadamente um meio ilegal para que a bola seja passada (incluindo num pontapé-livre) para o
guarda-redes com a cabega, peito, joelho, etc., para contornar a lei, quer o guarda-redes toque ou ndo na
bola com as maos;

b) Inicia deliberadamente um meio ilegal para que a bola seja passada (incluindo num pontapé-livre) para o
guarda-redes com a cabega, peito, joelho, etc., para contornar a lei, apenas se o0 guarda-redes toque na
bola com as mé&os;

c) Ambas s&o corretas.

d) Nenhuma é correta.

Quando os arbitros decidem exibir um cartdo para advertir ou expulsar um jogador, o jogo nao deve
recomegar antes que a san¢ao seja aplicada. Se a equipa que sofreu a infragao execute rapidamente um
pontapé-livre, crie uma evidente oportunidade de golo depois de clara ocasido de golo anulada, qual a
sangao disciplinar a aplicar na paragem seguinte?

a) O jogador sera advertido.

b) O jogador néo sera advertido.

c) O jogador sera admoestado.

d) O jogador sera expulso.

Um elemento oficial entrou na superficie do jogo e negou a equipa adversaria uma clara oportunidade de
golo por uma infragdo punivel com um pontapé livre. Qual a decisdo da equipa de arbitragem quanto ao
nimero de jogadores?

a) O numero de jogadores é reduzido de acordo com a Lei 3.

b) O numero de jogadores é reduzido de acordo com a Lei 4.

c) O ndmero de jogadores néo é reduzido de acordo com a Lei 3.

d) O ndmero de jogadores néo é reduzido de acordo com a Lei 4.
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17. Em que casos o ato de cuspir sera punido com pontapé livre direto?
a) S6 no caso de cuspir alguém que conste nas fichas de jogo das equipas.
b) No caso de cuspir um elemento da equipa de arbitragem.
c) No caso de cuspir sobre alguém.
d) Todos s&o corretas.

18. Um jogador encontra-se fora do terreno e ai usou linguagem injuriosa contra um elemento estranho, com o
jogo a decorrer, entretanto interrompido pelo arbitro face ao acontecido. Como recomegar o jogo?
a) Pontapé livre indireto na linha delimitadora.
b) Bola ao solo, de acordo com a Lei 8.
c) Pontapé livre indireto onde se encontrava a bola no momento da interrupgao.
d) Nenhuma das anteriores pode estar correta.

19. A posigao de um jogador num recomego é determinada por que parte do corpo?
a) Pela posicao da parte do seu corpo, em contacto com a superficie de jogo.
b) Pela posi¢do dos pés, em contacto com a superficie de jogo.
c) Pela posicao dos pés ou por qualquer parte do seu corpo, em contacto com a superficie de jogo.
d) Pela posicao dos pés ou por qualquer parte do seu corpo.

20. Um golo obtido diretamente no pontapé de saida é valido na baliza adversaria?
a) N&o. O arbitro ordenara um pontapé de baliza.
b) Sim.
c) N&o. O arbitro ordenara a repeticdo do pontapé de saida.
d) Todas estdo erradas

Pagina 4 de 4



Fuaif
Drras
) Fngllsd”

™
basi
JCIMA

Q,

TECHINVICTA

Penacova

BeTANSL

A DESPERTAR EMOCOES DESDE 1926 Asseciagie
de Futebol
de Viseu
CONSELHO DE ARBITRAGEM
12 ARA Futsal - C5Promo e C5 — 22 Chamada ]
Viseu, 07 de outubro de 2021 EPOCA 2021/2022

TESTE ESCRITO de LEIS DE JOGO

Leia atentamente as instrugdes seguintes.

Para cada questdo, escolha uma (e s6 uma) resposta, fazendo uma cruz no quadrado pretendido na folha que se anexa. Se a cruz ocupar mais do que um quadrado, a
resposta serd anulada e recebera 0 pontos. Perguntas com mais do que uma resposta, serdo consideradas nulas e receberdo 0 pontos. Se se enganar na colocagdo de uma
cruz, risque-a (ficando o quadrado todo preenchido) e assinale outra cruz na resposta considerada certa.

Cotagdes das perguntas: Resposta certa: 5 (cinco) pontos; auséncia de resposta: 0 (zero) pontos; resposta errada: -2 (menos dois) pontos.

Qualquer tentativa, concretizada ou ndo, de utilizagdo de meios ilicitos acarretard a anulagdo da prova considerando-se para todos os efeitos que a mesma nao foi atingida
e considerar-se-a como tendo obtida a classificagdo de zero (0) na mesma.

Néo coloque o seu nome em nenhum local deste teste.

1. Um jogador lesionado, incluindo o guarda-redes, nao pode ser tratado na superficie de jogo e s6 pode
regressar a superficie de jogo apds o jogo ter recomegado. As linicas excegoes a estas exigéncias de sair
da superficie de jogo sdo quando:

a) E concedido um pontapé de penalti e o jogador lesionado n&o seja o guarda-redes.

b) E concedido um pontapé de penalti e o jogador lesionado seja o executante do mesmo;

c) Um jogador fique lesionado em resultado de uma falta com contacto fisico pela qual o adversario é
advertido ou expulso (por exemplo: imprudéncia ou falta grosseira), se a avaliagao ou assisténcia se
completar rapidamente;

d) Jogadores de equipas adversarias choquem e necessitem de cuidados;

2. Um elemento da equipa médica que cometa uma infragao passivel de expulsao pode permanecer na area
técnica se a equipa:

a) N&o tiver outra pessoa da equipa médica disponivel e ndo intervir se um jogador necessitar de atengao
médica;

b) Tiver outra pessoa da equipa médica disponivel e intervir se um jogador necessitar de atengdo médica;

c) N&o tiver outra pessoa da equipa médica disponivel e ndo pode intervir se um jogador necessitar de
atencdo médica;

d) Todas s&o incorretas.

3. Quando é que entra em jogo a bola, num pontapé de linha lateral?
a) Abola entra em jogo logo que seja pontapeada.
b) A bola entra em jogo logo que seja pontapeada e se mova claramente.
c) Abola entra em jogo logo que se mova claramente e entre na superficie do jogo.
d) Todas séo incorretas.

4. Um jogador expulso durante o jogo nao esta autorizado a participar nos pontapés da marca de penalti. A
um jogador ja advertido durante o jogo, foi-lhe exibido novo cartao amarelo no periodo entre o final do
prolongamento e o inicio dos pontapés da marca de penalti. Pode participar nos mesmo?

a) Nao.

b) Pode em algumas circunstancias, por exemplo se for o guarda-redes.

c) Um jogador expulso durante o jogo esté autorizado a participar nos pontapés da marca de penalti.
d) Todas séo incorretas.
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5. Durante um pontapé penalti:

a) Se o guarda-redes evitar que a bola entre na baliza, o pontapé é repetido; se a infragdo do guarda-redes
implicar a repetigdo do pontapé, o guarda-redes é admoestado na primeira infragao e advertido em
qualquer infragao subsequente.

b) Se o guarda-redes evitar que a bola entre na baliza, o pontapé néo é repetido;

c) Se o guarda-redes evitar que a bola entre na baliza, o pontapé é repetido; se a infragdo do guarda-redes
implicar a repeticdo do pontapé, o guarda-redes é admoestado sempre que cometa a infragao;

d) Se o guarda-redes evitar que a bola entre na baliza, o pontapé é repetido; se a infragdo do guarda-redes
implicar a repeticdo do pontapé, o guarda-redes é advertido na primeira infrac&o e expulso em qualquer
infragdo subsequente.

6. Se abola se tornar defeituosa enquanto esta em jogo, o jogo é interrompido e recomegado com langamento
de bola ao solo no local onde a bola original se tornou defeituosa, a menos que:

a) O jogo tenha sido interrompido com a bola fora da area de penalti da equipa defensora e a Ultima equipa a
tocar na bola original tenha sido a equipa atacante (ver Lei 8).

b) O jogo tenha sido interrompido com a bola dentro da area de penalti da equipa defensora e a Ultima
equipa a tocar na bola original tenha sido a equipa atacante (ver Lei 8).

c) O jogo tenha sido interrompido com a bola fora da area de penalti da equipa atacante e a Ultima equipa a
tocar na bola original tenha sido a equipa defensora (ver Lei 8).

d) O jogo tenha sido interrompido com a bola dentro da area de penalti da equipa defensora e a ultima
equipa a tocar na bola original tenha sido a equipa atacante (ver Lei 11).

7. Qual das infragoes é punida com pontapé livre direto ou penalti?
a) Morder ou cuspir sobre alguém inscrito na ficha do jogo ou num elemento da equipa de arbitragem.

b) Ser culpado de conduta violenta contra um espetador.
c) Evitar uma clara ocasiéo de golo ao adversario tocando duas vezes na bola.
d) Usar linguagem injuriosa contra um adversario.

8. Um jogador, com a bola em jogo, pontapeia um objeto para o treinador da sua equipa. Como sera
recomegado o jogo?
a) Com pontapé livre direto.
b) Com a bola ao solo.
c) Com pontapé livre indireto.
d) Nenhuma das opgdes acima esta correta.

9. Nao se considera infragdo de mao se um jogador:
a) Tocar deliberadamente a bola com a mao/brago, por exemplo movendo a mao/brago na diregao da bola.
b) Marcar golo na baliza adversaria com a méo/brago, incluindo pelo guarda-redes;
c) Ambas podem estar corretas.
d) Nenhuma esta correta.

10. Em que casos o ato de cuspir sera punido com pontapé livre direto?
a) Apenas no caso de cuspir alguém que conste nas fichas de jogo das equipas.
b) Se cuspir um elemento da equipa de arbitragem.
c) No caso de cuspir sobre alguém.
d) Todos s&o corretas.
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1.

12.

13.

14,

15.

Um pontapé-livre indireto é concedido a equipa adversaria se um jogador:

a) Inicia deliberadamente um meio ilegal para que a bola seja passada (incluindo num pontapé-livre) para o
guarda-redes com a cabega, peito, joelho, etc., para contornar a lei, quer o guarda-redes toque ou ndo na
bola com as maos;

b) Inicia deliberadamente um meio ilegal para que a bola seja passada (incluindo num pontapé-livre) para o
guarda-redes com a cabeca, peito, joelho, etc., para contornar a lei, apenas se o guarda-redes toque na
bola com as maos;

c) Ambas s&o corretas.

d) Nenhuma é correta.

Na Lei 5, é feita referéncia ao facto de os arbitros atuarem no quadro das Leis do Jogo e dentro do “espirito
do jogo”. Espera-se dos arbitros que fagam uso do senso comum e que apliquem o “espirito do jogo” ao
aplicar as Leis do Jogo, especialmente quando?

a) Tomam decisdes que determinam se um jogo se realiza e ou continua.

b) N&o tomam decisdes.
¢) Quando estdo desatentos.
d) Quando o jogo esta interrompido.

Os arbitros aplicaram a vantagem por uma falta que teria implicado uma expulsao se o jogo tivesse sido
interrompido. Se a infragdo original empregou forga excessiva:

a) O jogador é advertido por comportamento antidesportivo.

b) O jogador é expulso.

c) O jogador é admoestado.

d) Todas s&o incorretas.

Um jogador sai da superficie do jogo e ai usou linguagem injuriosa contra um elemento estranho, com o
jogo a decorrer, entretanto interrompido pelo arbitro face ao acontecido. Como recomegar o jogo?
a) Pontapé livre indireto sobre a linha delimitadora.
b) Bola ao solo, de acordo com a Lei 8.
c) Pontapé livre direto onde se encontrava a bola no momento da interrupcao.
d) Pontapé livre indireto no local onde a bola se encontrava no momento da interrupcéo

A posigao de um jogador num recomego é determinada pela posi¢ao dos pés ou por qualquer parte do seu
corpo, em contacto com a superficie de jogo. Num PLDSB o guarda-redes pisa a marca adicional a 5m da
marca dos 10m. Os arbitros ... (escolha a opgao errada):

a) Seabola entra na baliza, o golo nédo é concedido;

b) Se abola ndo entrar na baliza ou ressaltar nos postes ou na barra, o pontapé seré repetido apenas se a
infragdo do guarda-redes influenciar claramente a agéo do executante;

c) Se o guarda-redes evitar que a bola entre na baliza, o pontapé é repetido; se a infragdo do guarda-redes
implicar a repeticdo do pontapé, o guarda-redes é admoestado na primeira infragéo e advertido em
qualquer infragao subsequente.

d) Todas estdo erradas.
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16.

17.

18.

19.

20.

Sobre as balizas, escolha a opgao correta:
a) Adimensao das balizas tem dimensé&o Unica, independentemente da competicao.

b) As balizas sdo colocadas em qualquer ponto da linha de baliza.
c) As balizas sao colocadas no centro de cada linha de baliza.
d) As balizas sdo colocadas sobre a linha que delimita o campo.

Um jogador que faga marcas nao autorizadas no terreno de jogo deve ser advertido por comportamento
antidesportivo. Se o arbitro se aperceber que tal ocorre durante o jogo?

a) O jogo deve ser interrompido, caso néo possa aplicar a vantagem.

b) O jogador ja néo sera advertido.

c) Sera sempre avisado que nao devera fazer.

d) Apita e da o jogo por terminado.

Caso um jogador da equipa defensora (incluindo o guarda-redes) de forma deliberada ou acidental
desloque ou derrube a sua propria baliza antes que a bola atravesse a linha de baliza:

a) O golo deve ser validado se a bola entrou na baliza no espago normal entre os postes.

b) O golo deve ser validado.

c) O golo pode ser validado se a bola entrou na baliza no espago normal entre 0s postes.

d) Todas séo incorretas.

0 langamento de bola ao solo é executado para um jogador da equipa que tocou pela tltima vez na bola, no
local onde a bola se encontrava quando o jogo foi interrompido ou onde tocou pela tltima vez num jogador,
num elemento estranho ou num elemento da equipa de arbitragem, a menos que:

a) Esta estivesse na area de penalti e a Ultima equipa a tocar na bola tenha sido a equipa defensora.
b) Esta estivesse na area de penalti e a Ultima equipa a tocar na bola tenha sido a equipa atacante.
c) Ambas estéo corretas.
d) Nenhuma esta correta.

0 arbitro pode parar o jogo temporariamente, suspendé-lo ou interrompé-lo definitivamente por quaisquer
infragdes as Leis ou por razées de interferéncia externa, por exemplo se:

a) Quando ocorrer um langamento de um objeto por um espectador.

b) Um espetador fizer soar um apito.

c) Um objeto langado ou pontapeado por um espectador atinja um elemento da equipa de arbitragem, um
jogador, um substituto ou um elemento oficial das equipas — os &rbitros podem deixar prosseguir o jogo ou
para-lo temporariamente, suspendé-lo ou interrompé-lo definitivamente, consoante a gravidade do
incidente;

d) Todas as hipbteses estao totalmente corretas.

Pagina 4 de 4
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TESTE ESCRITO de LEIS DE JOGO

Leia atentamente as instrugdes seguintes.

Para cada questdo, escolha uma (e s6 uma) resposta, fazendo uma cruz no quadrado pretendido na folha que se anexa. Se a cruz ocupar mais do que um quadrado, a
resposta serd anulada e recebera 0 pontos. Perguntas com mais do que uma resposta, serdo consideradas nulas e receberdo 0 pontos. Se se enganar na colocagdo de uma
cruz, risque-a (ficando o quadrado todo preenchido) e assinale outra cruz na resposta considerada certa.

Cotagdes das perguntas: Resposta certa: 5 (cinco) pontos; auséncia de resposta: 0 (zero) pontos; resposta errada: -2 (menos dois) pontos.

Qualquer tentativa, concretizada ou ndo, de utilizagdo de meios ilicitos acarretard a anulagdo da prova considerando-se para todos os efeitos que a mesma nao foi atingida
e considerar-se-a como tendo obtida a classificagdo de zero (0) na mesma.

Néo coloque o seu nome em nenhum local deste teste.

1. A marca dos 6m é medida a partir:

a) Do centro da marca até ao limite interior da linha de baliza.
b) Do interior da marca até ao limite exterior da linha de baliza.
c) Do centro da marca até ao limite exterior da linha de baliza.
d) Do exterior da marca até ao limite exterior da linha de baliza.

2. Seum jogador da equipa atacante desloca ou derruba a baliza, seja de forma deliberada ou acidental, néo
deve ser validado o golo, e:
a) No caso de ser acidental, o jogo recomega com langamento de bola ao solo (ver Lei 8);
b) No caso de ser deliberado e a baliza entra em contacto com a bola, 0 jogo recomega com pontapé-livre
indireto para a equipa adversaria e o jogador infrator deve ser expulso;
c) Ambas estéo erradas.
d) Ambas estdo corretas.

3. Os arbitros tomam medidas contra elementos oficiais das equipas que ndo tenham um comportamento
responsavel. Caso nao seja possivel identificar o infrator:
a) O treinador principal presente na area-técnica recebera essa sangao.
Ll b) O treinador-adjunto presente na area-técnica recebera essa sangao.
St c) Ambas estéo corretas.
)

Fnglish
| 7 d) Nenhuma esta correta.

b H\- 4. Quando é que entra em jogo a bola, num pontapé de linha lateral?

QS) a) Abolaentra em jogo logo que seja pontapeada.

' ' b) A bola entra em jogo logo que seja pontapeada e se mova claramente.

c) Abola entra em jogo logo que se mova claramente e entre na superficie do jogo.
)

! ClH_A d) Todas s&o incorretas.

5. 0 langamento de bola ao solo é executado para um jogador da equipa que tocou pela ultima vez na bola, no
_@ local onde a bola se encontrava quando o jogo foi interrompido ou onde tocou pela ultima vez num jogador,
EECHEICTA num elemento estranho ou num elemento da equipa de arbitragem, a menos que:
a) Esta estivesse na area de penalti e a Ultima equipa a tocar na bola tenha sido a equipa defensora.
Penacova ) Esta estivesse na area de penalti e a Ultima equipa a tocar na bola tenha sido a equipa atacante.
) Ambas estdo corretas.
) Nenhuma esta correta.

o O T
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6.

1.

10.

1.

Relativamente aos pontapés da marca de penalti, que a afirmagao correta?
a) Os pontapés da marca de penalti tém lugar apés o jogo terminar e, salvo determinagéo em contrério,
aplicam-se as Leis de Jogo do Futsal respetivas.
b) Os pontapés da marca de penalti fazem parte do jogo.
c) Um jogador expulso durante o jogo esta autorizado a participar;
d) As admoestagdes e adverténcias efetuadas durante o jogo sé&o consideradas durante os pontapés da
marca de penalti.

Num pontapé penalti:

a) Se o guarda-redes e o executante cometem uma infragdo ao mesmo tempo sera concedido pontapé livre
indireto contra a equipa do executante e o0 executante é advertido.

b) Se o guarda-redes e o executante cometem uma infragdo ao mesmo tempo o pontapé é considerado
como falhado e o executante é advertido.

c) Se o guarda-redes e o executante cometem uma infragdo ao mesmo tempo o pontapé é considerado
como falhado.

d) Se o guarda-redes e o executante cometem uma infragdo ao mesmo tempo o pontapé néo é considerado.

Qual das incorre¢oes é um dos motivos para expulsao constante na Lei 12?
a) Morder ou cuspir sobre alguém inscrito na ficha do jogo ou num elemento da equipa de arbitragem.
b) Morder ou cuspir sobre alguém.
c) Ambas estdo corretas.
d) Nenhuma esta correta.

Um jogador, com a bola em jogo, langa um objeto para o treinador da equipa adversaria. Como sera
recomegado o jogo?
a) Com pontapé livre direto.
b) Com a bola ao solo.
c) Com pontapé livre indireto.
d) Nenhuma das opgdes acima esta correta.

Um avancado joga acidentalmente a bola com um brago e a bola vai entrar posteriormente na baliza
adversaria, mas nao direta, nem imediatamente. O arbitro deve:

a) Invalidar o golo.

b) Validar o golo.

c) Invalidar se a bola tocou, antes de entrar, num jogador.

d) Validar se, antes da bola entrar, tocou no arbitro.

Se a bola tocar no arbitro dentro da superficie de jogo e muda a equipa que tinha a posse de bola ...
a) O arbitro deve permitir que 0 jogo continue.
b) O jogo deve ser interrompido e recomegado com uma Bola ao Solo.
c) Ambas podem estar corretas.
d) Nenhuma esta correta.
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

Um pontapé-livre indireto é concedido a equipa adversaria se um jogador:

a) Inicia deliberadamente um meio ilegal para que a bola seja passada (incluindo num pontapé-livre) para o
guarda-redes com a cabega, peito, joelho, etc., para contornar a lei, quer o guarda-redes toque ou ndo na
bola com as maos;

b) Inicia deliberadamente um meio ilegal para que a bola seja passada (excluindo num pontapé-livre) para o
guarda-redes com a cabega, peito, joelho, etc., para contornar a lei, apenas se o0 guarda-redes toque na
bola com as maos;

c) Ambas s&o corretas.

d) Nenhuma é correta.

Quando os arbitros decidem exibir um cartdo para advertir ou expulsar um jogador, o jogo nao deve
recomegar antes que a san¢ao seja aplicada. Se a equipa que sofreu a infragdo execute rapidamente um
pontapé-livre, crie uma evidente oportunidade de golo depois de ataque prometedor anulado, qual a san¢ao
disciplinar a aplicar na paragem seguinte?

a) O jogador sera advertido.

b) O jogador néo sofre qualquer agao disciplinar.

c) O jogador sera admoestado.

d) O jogador sera expulso.

Um jogador expulso entrou na superficie do jogo e negou a equipa adversaria uma clara oportunidade de
golo por uma infragao punivel com um pontapé livre. Qual a decisao da equipa de arbitragem quanto ao
numero de jogadores?

a) O nUmero de jogadores é reduzido de acordo com a Lei 3.

b) O numero de jogadores é reduzido de acordo com a Lei 4.
c) O numero de jogadores néo é reduzido de acordo com a Lei 3.
d) O numero de jogadores n&o é reduzido de acordo com a Lei 4.

Em que casos o ato de cuspir sera punido com pontapé livre direto?
a) Apenas no caso de cuspir alguém que conste nas fichas de jogo das equipas.
b) No caso de cuspir um elemento da equipa de arbitragem.
c) No caso de cuspir sobre alguém.
d) Todos séo corretas.

Um jogador saiu da superficie do jogo e ai usou linguagem injuriosa contra um elemento estranho, com o
jogo a decorrer, entretanto interrompido pelo arbitro. Como recomecar o jogo?
a) Pontapé livre indireto na linha delimitadora.
) Bola ao solo, de acordo com a Lei 8.
) Pontapé livre direto onde se encontrava a bola no momento da interrupgéo.
) Nenhuma das anteriores pode estar correta.

o O T

A posicao de um jogador num recomego é determinada por que parte do corpo?
a) Pela posicao da parte do seu corpo, em contacto com a superficie de jogo.
b) Pela posi¢do dos pés, em contacto com a superficie de jogo.
c) Pela posicao dos pés ou por qualquer parte do seu corpo, em contacto com a superficie de jogo.
d) Pela posigéo dos pés ou por qualquer parte do seu corpo.
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18. Um golo obtido diretamente num langamento de baliza na baliza adversaria é valido?
a) Nao. O arbitro ordenara um langamento de baliza.
b) Sim.
c) N&o. O arbitro ordenara a repeticdo do pontapé de canto.
d) Todas estdo erradas.

19. Quantos jogadores podem estar perto da bola numa bola ao solo?
a) Um por cada equipa.
b) Um.
c) Aqueles que quiserem.
d) Dois de cada equipa.

20. Quando numa BS o arbitro cede a bola ao guarda-redes na sua area de penalti, com que partes do corpo
pode toca-la?
a) Com qualquer parte do corpo.
b) Com qualquer parte do corpo, exceto as maos.
c) Comamao
d) Com o brago.

Pagina 4 de 4



A DESPERTAR EMOCOES DESDE 1926 Asseciagie
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de Viseu
CONSELHO DE ARBITRAGEM
12 ARA Futsal — Observadores ]
Viseu, 11 de outubro de 2021 EPOCA 2021/2022

TESTE ESCRITO de LEIS DE JOGO

Leia atentamente as instrugdes seguintes.

Para cada questdo, escolha uma (e s6 uma) resposta, fazendo uma cruz no quadrado pretendido na folha que se anexa. Se a cruz ocupar mais do que um quadrado, a
resposta serd anulada e recebera 0 pontos. Perguntas com mais do que uma resposta, serdo consideradas nulas e receberdo 0 pontos. Se se enganar na colocagdo de uma
cruz, risque-a (ficando o quadrado todo preenchido) e assinale outra cruz na resposta considerada certa.

Cotagdes das perguntas: Resposta certa: 5 (cinco) pontos; auséncia de resposta: 0 (zero) pontos; resposta errada: -2 (menos dois) pontos.

Qualquer tentativa, concretizada ou ndo, de utilizagdo de meios ilicitos acarretard a anulagdo da prova considerando-se para todos os efeitos que a mesma nao foi atingida
e considerar-se-a como tendo obtida a classificagdo de zero (0) na mesma.

Néo coloque o seu nome em nenhum local deste teste.

1. Em que Leis se refere o texto " o limite superior do braco coincide com o ponto inferior da axila "?
a) Lei11.
b) Lei12.
c) Ambas estdo corretas.
d) Nenhuma das opgdes acima esta correta.
2. Quantas condigbes sao imprescindiveis para sancionar uma infragao contra um jogador com um pontapé
livre?
a) Uma.
b) Nenhuma.
c) Trés.
d) Nenhuma das opgdes acima esta correta.
3. Qual das infragdes pode ser sancionada com pontapé-livre?
a) Infracdo de um jogador sobre um espectador, na superficie.
b) Infragdo de um jogador sobre um espectador.
{:ﬂ c) Infragdo de um jogador sobre um jogador expulso.
“J:Ef{- d) Nenhuma das opgbes acima esta correta.

~ 4. Qual das infrag6es é punida com pontapé livre direto ou penalti?
b ~ a) Morder ou cuspir sobre alguém que conste nas fichas de jogo das equipas ou sobre um elemento da equipa de
QSs] arbitragem.
g
- =+ b) Ser culpado de conduta violenta contra um espetador.
c) Evitar uma clara ocasido de golo ao adversario tocando duas vezes na bola.
NCIMA d) Usar linguagem injuriosa contra um adversario.

5. Namarcagao de um pontapé de penalti, o executante simula pontapear a bola depois de ter concluido a
_@ corrida a0 mesmo tempo que o guarda-redes transgride as Leis de Jogo. Como consequéncia do pontapé,
a bola entra na baliza. Que decisdes deve o arbitro tomar?
Né&o valida o golo e pune o executante com cartdo amarelo e a sua equipa com pontapé livre indireto.
Deve validar o golo, uma vez que houve duas infragdes.
N&o valida o golo e manda repetir o pontapé de penalti, advertindo os dois jogadores.
Nenhuma das decisdes apresentadas anteriormente é totalmente correta.

TECHINVICTA
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6. Um jogador entrou na superficie de jogo sem autorizagao do arbitro e anula ataque prometedor, cometendo
uma infragao de méo. O arbitro concedeu a vantagem. Qual a decisdo em termos disciplinares?

a) Exibicdo de dois cartdes amarelos.

b) Exibicdo de somente um cartdo vermelho.

c) S6 a exibicdo de um cartdo amarelo.

d) N&o ha lugar a punicao disciplinar.

7. Um jogador cai inanimado no relvado. Uma vez recuperado ou retirado da superficie de jogo o jogador, o
arbitro ...

a) Efetua uma Bola ao Solo no lugar onde foi tocada pela ultima vez ou recomega em conformidade.

b) Efetua uma Bola ao Solo no lugar onde 0 jogador estava.

c) Efetua uma Bola ao Solo no lugar onde a bola estava quando o jogo foi interrompido.

d) Efetua uma Bola ao Solo com apenas um jogador da equipa do jogador lesionado.

8. Quando tiverem lugar infragdes consecutivas, o arbitro deve:

a) Punir ainfragdo mais grave, em termos de sangéo, recomego, dureza fisica e impacto tatico.

b) Punir a primeira infragéo.

c) Punira que ocorrer perto das areas.

d) Depende da equipa infratora.

9. Um atacante acidentalmente toca a bola com a mao e cria uma clara ocasiao de golo. Qual a decisao do
arbitro?

a) Sinaliza um pontapé livre direto e adverte o jogador.

b) Sinaliza um pontapé-livre direto.

c) Deixe ojogo continuar.

d) Espere alguns segundos para ver se a clara ocasido de golo acaba transformada em golo.

10. Um jogador controla a bola com o pé. Para levar a bola ao guarda-redes, para que ele possa agarra-la com
as maos, ele levanta-a com o pé para a cabega e entrega-a ao guarda-redes. Qual a decisao do arbitro?

a) O arbitro advertira jogador e assinalara um pontapé livre indireto onde o guarda-redes estava.
b) O arbitro advertird o jogador e assinalara um pontapé livre indireto onde a agdo comegou.

c) O arbitro advertira o guarda-redes e sinalizara um pontapé livre indireto onde 0 GR estava.

d) O arbitro permitira que o0 jogo prossiga.

11. Em que casos o ato de cuspir sera punido com pontapé livre direto?
a) S no caso de cuspir alguém que conste nas fichas de jogo das equipas.
) No caso de cuspir um elemento da equipa de arbitragem.

c) No caso de cuspir sobre alguém.

) Todos séo corretas.

12. E possivel exibir um cartio amarelo ou vermelho aos elementos oficiais das equipas culpados de
comportamento irresponsavel. Caso ndo seja possivel identificar o elemento prevaricador, a quem
sera imposta a mesma sancao disciplinar?

Ao Delegado na area técnica.

A qualquer dos elementos oficiais.

A um dos suplentes.

Ao treinador principal na area técnica.
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Se um elemento oficial retardar o reinicio do jogo da sua propria equipa, p. ex. agarrar a bola, chutar a bola
para longe, obstruir os movimentos de um jogador, etc, € motivo para ...

Expulsao.

Adverténcia

Aviso.

N&o haver sangao por parte e do arbitro.

. Qual das seguintes circunstancias deve o arbitro considerar ao sancionar um jogador por tocar a bola com

amao?

A distancia entre o colega de equipa e a bola

A distancia entre o adversario e a bola

Se a posi¢ao de sua méo ou brago € ou ndo uma consequéncia do movimento de seu corpo naquela agao
especifica ou ndo pode ser justificada por esse movimento.

Nenhuma das opg¢des acima esta correta

. Um jogador lesionado, incluindo o guarda-redes, nao pode ser tratado na superficie de jogo e sé pode

regressar a superficie de jogo apds o jogo ter recomegado. As (inicas excegoes a estas exigéncias de sair
da superficie de jogo sdo quando:

E concedido um pontapé de penalti e o jogador lesionado seja o guarda-redes.

E concedido um pontapé de penalti e o jogador lesionado néo seja o executante do mesmo;

Uma leséo leve ocorra;

Jogadores de equipas adversarias choquem e necessitem de cuidados;

. Quando é que entra em jogo a bola, numa bola ao solo?

A bola entra em jogo quando toca no solo, apds o que, apenas os jogadores a quem foi concedida a bola a pode
jogar.

A bola entra em jogo quando toca no solo, apos o que qualquer jogador (de qualquer das equipas) pode jogar a
bola.

A bola entra em jogo quando toca no solo, apds o que qualquer jogador (de qualquer das equipas, excluindo os
Guarda-Redes) pode jogar a bola.

Todas sao incorretas.

. Um jogador expulso durante o jogo nao esta autorizado a participar nos pontapés da marca de penalti. As

admoestagoes e adverténcias efetuadas durante o jogo:

N&o sdo consideradas durante os pontapés da marca de penalti.

Séo consideradas durante os pontapés da marca de penalti.

Um jogador expulso durante 0 jogo esta autorizado a participar nos pontapés da marca de penalti.
Todas sao incorretas.

. Durante os pontapés da marca de penalti:

Se 0 guarda-redes comete uma infragao que obriga a repeticdo do pontapé, o guarda-redes é advertido na primeira
infragdo e expulso em qualquer infragdo subsequente.

Se o guarda-redes comete uma infragdo que néo obriga a repeti¢do do pontapé, o guarda-redes é admoestado na
primeira infragdo e advertido em qualquer infragdo subsequente.

Se 0 guarda-redes comete uma infragdo que obriga a repeti¢do do pontapé, o guarda-redes é expulso.

Se 0 guarda-redes comete uma infragdo que obriga a repeti¢do do pontapé, o guarda-redes é admoestado na
primeira infragéo e advertido em qualquer infragao subsequente.
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19. Um jogador, com a bola em jogo, pontapeia um objeto para o treinador da equipa adversaria. Como sera
recomegado o jogo?

a) Com pontapé livre direto.

b) Com a bola ao solo.

c) Com pontapé livre indireto.

d) Nenhuma das opcbes acima esta correta.

20. Um jogador sai da superficie do jogo e ai usou linguagem injuriosa contra um elemento estranho, com o
jogo a decorrer, entretanto interrompido pelo arbitro face ao acontecido. Como recomegar o jogo?

a) Pontapé livre indireto.

b) Bola ao solo, de acordo com a Lei 8.

c) Pontapé livre direto onde se encontrava a bola no momento da interrupcao.
d) Nenhuma das anteriores pode estar correta.
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