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TESTE ESCRITO de LEIS DE JOGO (Arbitros)

Leia atentamente as instrugGes seguintes.

Para cada questdo, escolha uma (e sé uma) resposta, fazendo uma cruz no quadrado pretendido na folha que se anexa. Se a cruz
ocupar mais do que um quadrado, a resposta sera anulada e receberd 0 pontos. Perguntas com mais do que uma resposta, serdo
consideradas nulas e receberdo 0 pontos. Se se enganar na colocagdo de uma cruz, risque-a (ficando o quadrado todo preenchido) e
assinale outra cruz na resposta considerada certa.

Cotagdes das perguntas: Resposta certa: 0,5 (zero cinco) pontos; auséncia de resposta: O (zero) pontos; resposta errada: -0,2 (menos
zero dois) pontos.

Qualquer tentativa, concretizada ou ndo, de utilizagdo de meios ilicitos acarretard a anulagdo da prova considerando-se para todos os
efeitos que a mesma néo foi atingida e considerar-se-a como tendo obtida a classificagdo de zero (0) na mesma.

Nao coloque o seu nome em nenhum local deste teste.

1. Numajogada de ataque da equipa B 0 seu jogador seguiaisolado com a
bola controlada, é rasteirado e derrubado ja dentro da area de penélti,
tendo a sua frente apenas o guarda-redes contrario. Como deve proceder o
arbitro?

a) O arbitro deverd interromper o jogo e assinalar pontapé de penalti.

b) O arbitro devera interromper o jogo, assinala pontapé de penalti contra a
equipa do jogador infrator e adverte por comportamento antidesportivo.

c) O arbitro devera interromper o jogo, assinala pontapé de penalti contra a
equipa do jogador infrator e expulsa por anular clara ocasido de golo.

d) O arbitro devera interromper o jogo, assinala pontapé de penalti contra a
equipa do jogador infrator e adverte ou expulsa o infrator.

2. Num lance de ataque da equipa A, um seu jogador remata a bola para a
baliza. Quando a bola esta quase a transpor a linha de baliza entre os
postes, um jogador suplente da equipa B entra em campo e consegue, nao
com as maos, mas com um pontapé, impedir que a bola transponha essa
linha, evitando assim um golo certo. Como proceder?

a) O arbitro devera interromper o jogo, advertir o jogador suplente por entrar no
terreno de jogo sem autorizacdo e recomecar 0 jogo com pontapé de penalti.

b) O arbitro devera interromper o jogo, advertir o jogador suplente por
comportamento antidesportivo e recomecar o jogo com pontapé de penalti.

c) O arbitro devera interromper o jogo, expulsar o jogador suplente por entrar no
terreno de jogo sem autorizagdo e recomecgar 0 jogo com pontapé de penalti.

d) O é&rbitro devera interromper o jogo, expulsar o jogador suplente e recomecar
0 jogo com pontapé de penalti.

3. Alei 5faz alusdo as decisdes do arbitro, nomeadamente que sejam de
acordo com as leis de jogo e o espirito do jogo e baseadas na opinido do
arbitro que tem poder discricionario para tomar todas as decisdes
técnicas, disciplinares e ainda na aplicacdo dos regulamentos. Concorda?
a) Sim, pois é o que esta determinado.

b) So6 até entrar no terreno de jogo e até ao apito final.



c¢) O arbitro goza dos poderes totais para os usar como entender na aplicagéo
das medidas técnicas, disciplinares e regulamentares.
d) N&o. A afirmacao € incorreta.

Defesa marca rapidamente o pontapé de baliza, a bola move-se claramente
bate no seu colega guarda-redes e entra na propria baliza. O que decidir?
a) Valida o golo.

b) Manda repetir o pontapé de baliza.

c) Assinala pontapé de canto.

d) Efetua uma bola ao solo.

Um pontapé-livre direto sera concedido a equipa adverséaria do jogador
que cometa uma das infragcfes seguintes:

Infracdo de méo na bola.

Atirar um objeto a bola, adversério ou elemento oficial, ou efetuar um contacto
com a bola, segurando um objeto na méo (exceto o guarda-redes dentro da sua
prépria area de penalti).

Morder ou cuspir.

Impedir o movimento de um adversario com contacto.

Numa disputa de bola, um jogador perde acidentalmente uma das suas
botas, tendo continuado a jogar a bola durante 30 segundos, mas com a
bota ndo méo, até rematar a mesma a baliza e marcar golo. Como proceder
segundo as leis do jogo?

a) O arbitro deveria ter interrompido o jogo de imediato e assinalado pontapé
livre indireto contra a equipa do jogador que perdeu a bota.

b) O arbitro deveré validar o golo e o jogador devera regularizar o seu
equipamento.

c) O arbitro devera advertir o jogador que perdeu a bota e validar o golo.

d) O érbitro deveria ter interrompido o jogo de imediato, advertido o jogador e
recomecado o jogo com pontapé livre indireto.

Um jogador esta a receber assisténcia fora de terreno de jogo. A bola sai
pelalinha lateral e esse jogador agarra-a, executando o langcamento para
um colega que obtém golo. Qual o procedimento do arbitro?

a) O arbitro ndo valida o golo. Devera advertir 0 jogador que efetuou o
langcamento lateral sem estar autorizado e mandar executar um pontapé — livre
indireto, em qualquer ponto da area de baliza.

b) O arbitro néo valida o golo. Devera advertir o jogador que efetuou o
lancamento lateral sem autorizacdo e mandar repetir o langamento lateral pela
mesma equipa.

c) O arbitro nado valida o golo. Devera advertir o jogador que efetuou o
langcamento lateral sem autorizacdo e mandar repetir o lancamento lateral pela
equipa adversaria

d) O arbitro valida o golo pois o jogador que efetuou o lancamento lateral ndo
infringiu a lei 15.

Foi realizada uma substituicdo durante o intervalo ou antes do
prolongamento, o procedimento deve ser concluido antes do recomec¢o do
jogo. Se o arbitro ndo for informado?

a) O suplente pode continuar a jogar, ndo é tomada qualquer medida disciplinar
e a questao é reportada a autoridade competente.

b) O suplente nao pode continuar a jogar, e a questéo é reportada a entidade
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competente.

c) Nao toma qualquer medida, desde que depois o capitdo venha e esclarecer a
situacao.

d) Adverte o suplente e regulariza o processo de substituicao.

Prolonga-se a primeira parte do jogo para a execu¢do de um pontapé de
penalti. Depois de o arbitro apitar e antes da sua execucao, um colega do
executante entra na referida area. Como deve recomecar o jogo.

a) Com um pontapé de baliza ou pontapé de penalti.

b) Com pontapé de penalti ou pontapé de saida.

c) Com pontapé de pendlti ou pontapé livre indireto.

d) Com pontapé livre indireto.

Que fazer quando a bola rebenta ao bater no poste na execug¢do de um
pontapé de penalti em prorrogacdo de tempo?

a) Mandar repetir o pontapé com nova bola.

b) Dar o jogo por terminado.

¢) Recomecar o jogo com langcamento de bola ao solo.

d) Todas as respostas anteriores estao erradas.

Quando um arbitro tiver autorizado a equipa médica e/ou maqgueiros a
penetrar no terreno de jogo, o jogador tem de sair, seja de maca ou pelo
seu pé. Se o jogador ndo respeita as instrugdes do arbitro deve ser
advertido por comportamento antidesportivo. Em que Lei do Jogo, esta
situacao esta descrita?

a) Lei 5

b) Lei 8

c) Lei 12

d) Lei 3

Um jogador defensor, na sua area de penalti, agarra um adversario e
depois continua o seu ato. Ambos os jogadores acabam por sair da
referida &rea. O arbitro apitou para sancionar a infracdo. Como deve ser
recomecado 0 jogo?

a) Pontapé-livre direto.

b) Pontapé-livre indireto.

c) Pontapé de penalti.

d) Bola ao solo.

Em que lei esta determinado que “Se um pontapé de penalti tiver de ser
executado ou repetido, a duracéo de cada parte deve ser prolongada até
gue o pontapé de penélti seja concluido.”?

a)Lei3

b) Lei 14

c) Lei 7

d) Lei 8

Diga o que esta determinado sobre um suplente inscrito. Escolha a opgéo
correta:

a) Um suplente inscrito que seja expulso antes ou depois do pontapé de saida
do jogo ndo pode ser substituido.

b) Um suplente inscrito s6 pode ser expulso verbalmente.

¢) Um suplente inscrito s6 pode jogar se tiver autorizagdo da equipa técnica e do
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arbitro assistente.
d) Todas as respostas estéo incorretas.

Apos a obtencao de um golo, o arbitro verificou que se encontrava uma
pessoa a mais no terreno de jogo, no momento em que o golo foi obtido.
Entéo ele deve:

a) Validar o golo se a pessoa a mais era um jogador da equipa que sofreu o
golo.

b) Invalidar o golo se era um elemento estranho e néo teve interferéncia no jogo.
c) Validar o golo se era um jogador expulso da equipa que obteve o golo.

d) Todas as respostas estéo erradas.

Durante o jogo, a bola toca num arbitro assistente e, por isso, néao sai
totalmente do terreno do jogo. Qual a decisado do arbitro?

a) Concede lancamento lateral para a equipa que ndo tocou ha bola em altimo.
b) Concede uma bola ao solo ou deixa 0 jogo prosseguir.

c) Deixa o jogo prosseguir.

d) Concede uma bola ao solo.

Um jogador executa um langcamento lateral com uma méao e atira a bola a
um adverséario com a nitida intencéo de o agredir. Como procedia?

a) Expulsava o executante do lancamento lateral por conduta violenta e
recomegava o jogo com langamento lateral, a favor da equipa contraria.

b) Expulsava o executante do langamento lateral por conduta violenta e
recomecava o jogo com pontapé-livre direto ou pontapé de penalti.

c) Expulsava o executante do langcamento lateral por conduta violenta e
recomecava o jogo com lancamento lateral, para a mesma equipa.

d) Expulsava o executante do lancamento lateral por falta grosseira e
recomecgava 0 jogo com um pontapé livre direto ou pontapé de pendlti.

Na marcacéo de um pontapé de pendlti, o executante simula pontapear a
bola depois de ter concluido a corrida ao mesmo tempo que o guarda-
redes transgride as Leis de Jogo. Como consequéncia do pontapé, a bola
entra na baliza. Que decisfes deve o arbitro tomar?

a) Nao valida o golo e pune o executante com cartdo amarelo e a sua equipa
com pontapé livre indireto.

b) Deve validar o golo, uma vez que houve duas infragdes.

c) Nao valida o golo e manda repetir o pontapé de penalti, advertindo os dois
jogadores.

d) Nenhuma das decisdes apresentadas anteriormente é totalmente correta.

Qual a diferenca técnica e disciplinar se o guarda-redes dentro da sua area
de penalti evitar que a bola entre na sua baliza nas seguintes situacfes: A)
- Se desviar a bola com uma caneleira que segura na méao; B) — Se atirar
uma bota a bola;

a) Em ambas as situagfes o guarda-redes passou a ser como qualquer outro
jogador, como tal a sua equipa sera punida com pontapé de penalti.

b) Em ambas as situa¢gfes o guarda-redes passou a ser como qualquer outro
jogador, como tal € punido com cartao vermelho.

c) Em ambas as situacdes o guarda-redes passou a ser como qualquer outro
jogador, como tal € punido com cartdao amarelo e a sua equipa sera punida com
pontapé livre indireto.

d) Em ambas as situacdes o guarda-redes passou a ser como qualquer outro
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jogador, como tal € punido com cartdo vermelho e a sua equipa sera punida
com pontapé de penalti.

H& um remate a baliza. No momento em que, com o guarda-redes batido, a
bola esté prestes a transpor alinha de baliza, 0 massagista da equipa
defensora entra em campo para segurar a bola, mas ela escapa-se-lhe e
ultrapassa a linha de baliza entre os postes e por debaixo da barra. Como
deve proceder o arbitro?

a) O arbitro ndo validara o golo, fara com que o massagista abandone o terreno
de jogo e deve considera-lo expulso devido ao seu comportamento
irresponsavel. Recomecara o jogo com um Pontapé-livre-direto onde o
massagista tocou na bola.

b) O éarbitro deve validar o golo e expulsar o massagista devido ao seu
comportamento irresponsavel.

c) O arbitro deve validar o golo e advertir o massagista, fazendo com que ele
abandone o terreno de jogo.

d) O arbitro n&o validara o golo e devera recomecar o jogo com um langamento
de bola ao solo no local onde o massagista tocou na bola, fazendo depois com
que ele abandone o terreno de jogo.
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Instrugoes de preenchimento: Para cada questdo escolha uma sé resposta, fazendo uma cruz no quadrado pretendido. Se a cruz ocupar
mais que um quadrado, a resposta sera considerada nula e recebera 0 pontos. Quando se enganar a colocar a cruz, risque, ficando o
guadrado totalmente preenchido e assinale outra cruz na resposta que considerar certa, devendo rubricar a alteragdo efetuada. O uso de
telemoveis ou outros meios ilicitos ou fraudulentos implica a anulagdo do teste.

Cotacgdo das perguntas: Resposta certa: 5 (cinco) pontos; auséncia de resposta: 0 (zero) pontos; resposta errada: - 2 (menos dois) pontos.

1. Um substituto infringe o processo de substitui¢do. Os Arbitros ndo interrompem o jogo por
aplicacdo da lei da vantagem, mas de imediato um jogador colega do substituto, dentro da sua
drea de grande penalidade rasteira um adversario. Como devem agir os Arbitros?

A) Devem advertir o substituto e punir a sua equipa com um pontapé de grande penalidade.

B) Devem advertir o substituto e punir a sua equipa com um pontapé livre indirecto no local onde a
bola se encontrava no momento da interrupgao.

C) Devem advertir o substituto e punir a sua equipa com um pontapé livre indirecto no local onde o
substituto se encontrava no momento da interrupgao.

D) Devem expulsar o colega do substituto, advertir o substituto e punir a sua equipa com um
pontapé livre indirecto no local onde ocorreu a rasteira.

2. Um jogador reentra na superficie do jogo sem receber qualquer sinal dos arbitros, ndo estando
em causa um processo de substituicdao e toca a bola involuntariamente com a mao. Qual a
decisdo esperada?

A) Adverténcia por comportamento antidesportivo.

B) Recomecar o jogo com um pontapé livre direto ou um pontapé penalti, pois embora ndo tenha
ocorrido mao deliberada, o jogador interferiu com o jogo.

C) Recomegar com pontapé livre direto ou pontapé penalti e, se o arbitro considera que o jogador é
também culpado de comportamento antidesportivo por tocar deliberadamente a bola com a
mao, ele expulsa-o por dupla adverténcia, seguido do cartao vermelho.

D) Todas as respostas estdo corretas.

3. Considerando o que esta regulamentado, existe alguma recomendag¢ao ou obrigagao no
equipamento e acessodrios, por parte dos oficiais/técnicos das equipas? Se sim, quais as
caracteristicas?

A) Cores que os distingam dos demais intervenientes, eventualmente colete e bragadeira
identificativa do clube representado.

B) Cores que os distingam dos demais intervenientes, eventualmente colete. Bragadeira identificativa
da fungao exercida.

C) Fatos de treino que os distingam dos demais intervenientes, eventualmente colete e bragadeira
identificativa da fungdo exercida.

D) Fatos de treino e cores que os distingam dos demais intervenientes, eventualmente colete e
bracadeira identificativa da fungao exercida.

4. Um jogador executa uma grande penalidade. Toca a bola para diante cerca de 1 metro e a bola
para. De subito e sem qualquer outro sinal, o Arbitro da o jogo por terminado. Acha normal?
A) Nao, de forma nenhuma. Devia permitir que a bola continuasse a ser disputada.
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B) Sim. O Arbitro entendeu que estavam passados os 20 minutos de tempo Util, sendo uma das suas
obrigacdes.

C) Sim, tratando-se de uma grande penalidade em prorrogacdo de tempo.
D) Sim, a bola pode ter-se tornado defeituosa.

5. Pode ser punido um jogador que, saindo da superficie de jogo, ai agride um substituto
adversario? Como e porqué?

A) Ndo pode ser punido tecnicamente, por ter cometido esse acto fora da superficie de jogo. Deve
ser punido disciplinarmente com adverténcia, por ter abandonado deliberadamente a superficie de
jogo.

B) Ndo pode ser punido tecnicamente, por ter cometido esse acto fora da superficie de jogo. Deve
ser punido disciplinarmente com expulsdo, por conduta violenta.

C) Pode ser punido tecnicamente, caso tenha saido para cometer esse acto. Deve ser punido
disciplinarmente com adverténcia, por ter abandonado deliberadamente a superficie de jogo.

D) Pode ser punido tecnicamente, caso tenha saido para cometer esse acto. Deve ser punido
disciplinarmente com expulsio, por conduta violenta.

6. De acordo com o regulamento da prova, vao executar-se pontapés da marca de grande
penalidade. O guarda-redes da equipa A defende o primeiro remate e vé o Arbitro ordenar a
repeticdo do pontapé. Apos troca de palavras, acaba por ser expulso. Qual a decisdo a tomar pelos
Arbitros?

A) O guarda-redes pode ser substituido na sua fungdo por outro guarda-redes participante no
processo.

B) Os Arbitros voltam a igualar o nimero de jogadores participantes no processo, sem permitir a
substituicdo de um guarda-redes ndo participante, por um seu colega habilitado.

C) Os Arbitros voltam a igualar o nimero de jogadores participantes no processo, apds permitir a
substituicdo de um guarda-redes nao participante, por um seu colega habilitado.

D) O guarda-redes pode ser substituido na sua fungdo por outro guarda-redes mesmo que nao
participante no processo.

7. Uma equipa tem 4 faltas acumuladas e a outra tem 5. Com o jogo a decorrer, dois jogadores
adversarios situados no circulo central, agridem-se mutuamente e em simultaneo. Escolha a
solugdo correcta para esta situacao.

A) Os dois jogadores devem ser expulsos e deve ser assinalado um pontapé livre sem barreira a punir
a equipa que tem 5 faltas.

B) Os dois jogadores devem ser expulsos e o jogo deve recomegar com um langamento de bola ao
solo e as equipas continuam com o nimero de faltas que tinham anteriormente.

C) Os dois jogadores devem ser expulsos e o jogo deve recomegar com um lancamento de bola ao
solo, sendo acumulada uma falta para cada equipa.

D) Os dois jogadores ndo devem ser expulsos e o jogo deve recomegar com um langamento de bola
ao solo e as equipas continuam com o numero de faltas que tinham anteriormente, por tratar-se de
faltas simultaneas.

8. 0 arbitro, com a bola em jogo, observa que um jogador nao usa caneleiras. Como deve agir?
A) Espera uma interrupg¢do do jogo para ordenar a colocagdo do equipamento em ordem.
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B) Na&o interrompe o jogo, mas ordena que o jogador deixe o campo imediatamente para as colocar.
C) Aopcdo1e 2 podem estar corretas.
D) Nenhuma das op¢Ges acima esta correta

9. Com a intengao de recomecgar o jogo rapidamente, um guarda-redes executa um pontapé de
linha lateral com tamanha impericia de tal forma que, apds a bola entrar em jogo e ir na dire¢ao de
um adversario, ele pontapeia-a de novo. Qual deve ser a atitude dos Arbitros?

A) Interromper de imediato o jogo. Advertir ou expulsar o guarda-redes e punir a sua equipa com
pontapé livre indirecto.

B) Ndo aplicando a lei da vantagem, interromper o jogo e punir a equipa do guarda-redes com
pontapé livre indirecto, sem excluir eventual sangao disciplinar.

C) Ndo aplicando a lei da vantagem, interromper o jogo e punir a equipa do guarda-redes com
pontapé livre indirecto.

D) Interromper de imediato o jogo. Advertir o guarda-redes e recomecar o jogo com langcamento de
bola ao solo.

10. O AA cronometrista decidiu, ap6s consultar o AA 32 Arbitro, acrescentar alguns segundos ao
tempo real, por ter verificado que a equipa em vantagem fazia antijogo e retardava o recomego de
jogo. Acha correcto?

A) Sim. E uma das suas competéncias.

B) Ndo. Apenas se nessa competicdo puder ser jogado um prolongamento.
C) Nao. A Lei ndo permite.

D) Sim. Desde que nessa competicdo puder ser jogado um prolongamento.

11. Um jogador é punido por brutalidade. Existe um conjunto de condigGes a observar, apds as
quais pode e deve recomecar o jogo. Identifique-as nas seguintes op¢oes.

A) Recomeca o jogo com pontapé livre indirecto, directo ou grande penalidade. O jogador sera
advertido ou expulso, consoante a dureza da sua intervengao.

B) Recomeca o jogo com pontapé livre directo ou grande penalidade. O jogador sera expulso.

C) Recomeca o jogo com pontapé livre indirecto, directo ou grande penalidade. O jogador sera
expulso, podendo ser objecto de sangao disciplinar um substituto que tenha sofrido a falta por este
ter infringido a Lei 3.

D) Recomeca o jogo com pontapé livre directo ou grande penalidade. O jogador serd advertido por
comportamento antidesportivo.

12. Pontapé de linha lateral, na zona de substituicdes. O pontapé é executado e um adversario do
executante que acaba de cumprir o processo de substitui¢do, intercepta a bola. O Arbitro
interrompe o jogo, adverte-o e ordena a repeticdao do pontapé. Encontre a opgao para a qual a
decisdo do Arbitro estd correcta.

A) O jogador ndo devia ter procedido a substitui¢do.

B) O jogador ndo respeitou a distancia exigida.
C) O Arbitro advertiu e bem, mas o recomeco deveria ser com um pontapé livre indirecto.

D) O procedimento de substituicdo ndo foi efectuado de acordo com as Leis de Jogo.
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13. Quantas das infragoes sancionadas por pontapés livres directos na Lei 12 sdao obrigatoriamente
contra um adversario?

A) 7

B) 9

C) 8

D) Nenhuma das op¢Ges acima esta correta

14. Um guarda-redes ao defender uma bola junto ao solo desliza com a mesma agarrada entre as
maos para fora da area de grande penalidade. Como devem agir os Arbitros?
A) Devem interromper o jogo e punir a sua equipa com um pontapé livre indireto.

B) Devem interromper o jogo, advertir o guarda-redes e punir a sua equipa com um pontapé livre
indireto.

C) Devem interromper o jogo e assinalar pontapé livre direto ou pontapé de canto.

D) Devem interromper o jogo, advertir o guarda-redes e punir a sua equipa com um pontapé livre
direto.

15. Um jogador da equipa A pede autorizagdo e sai para ser assistido a uma lesdao. Nas imediagoes
da mesa do AA Cronometrista, agride o treinador adversario. O Arbitro interrompe o jogo e
expulsa-o. Como e onde deve recomegar o jogo?

A) Com um langamento de bola ao solo, junto as imedia¢6es da mesa do AA Cronometrista.

B) Com um pontapé livre indirecto a favor da equipa B, junto a linha nas imediacGes da mesa do AA
Cronometrista.

C) Com um pontapé livre indirecto a favor da equipa B, no local onde a bola se encontrava quando o
jogo foi interrompido.

D) Com langamento de bola ao solo, no local onde a boa, se encontrava no momento da interrupgao.

16. Um pontapé livre indireto sera concedido a equipa adversdria do jogador que, no entender dos
Arbitros:

A) Tocar a bola com as maos dentro da area de grande penalidade apds ter sido deliberadamente
pontapeada por um colega de equipa.

B) Controlar a bola com as mdos ou com os pés na sua propria metade da superficie de jogo por mais
de quatro segundos.

C) Faga obstrugao a progressao de um adversario.
D) Cuspir num adversario.

17. E necessario alguma condigdo especial para um substituto entrar na superficie de jogo para
substituir um colega de equipa que tenha sido expulso independentemente da marcagao de golos
ou do fim do periodo dos dois minutos?

A) Sim. E necessario ter autorizacdo do Arbitro.

B) Sim. E necessario ter autorizacdo do treinador.
C) Sim. E necessdrio ter autorizagdo do 22 Arbitro se ndo existir AA 32 Arbitro.

D) Sim. E necessario ter autorizagdo do AA Cronometrista.

18. Como deve ser punido, técnica e disciplinarmente, um jogador que comete uma falta grosseira?




Nome
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A) Um jogador que comete uma falta grosseira, a sua equipa sera punida com um pontapé livre
direto no local onde a bola se encontrava no momento da infracdo. Disciplinarmente o jogador deve
ser expulso.

B) Um jogador que comete uma falta grosseira, a sua equipa serd punida com um pontapé livre
indireto no local da infragdo. Disciplinarmente o jogador deve ser expulso.

C) Um jogador que comete uma falta grosseira, a sua equipa serd punida com um pontapé livre
direto no local da infracdo. Disciplinarmente o jogador deve ser advertido.

D) Um jogador que comete uma falta grosseira, a sua equipa serd punida com um pontapé livre
direto no local da infragdo. Disciplinarmente o jogador deve ser expulso.

19. Uma equipa que joga com seis jogadores sofre um golo, tendo os Arbitros dado por essa
situagdo antes do reinicio do jogo. Como devem agir?
A) O golo ndo é valido. O jogador que esta a mais sera advertido e devera sair da superficie de jogo.

B) O golo é valido. O jogador que esta a mais serd advertido e devera sair da superficie de jogo.

C) O golo é valido. O jogador que estd a mais sera expulso por ter entrado sem autorizagdo do Arbitro
e devera sair da superficie de jogo.

D) O golo nao é valido. O jogador que esta a mais serd expulso e devera sair da superficie de jogo.

20. Um guarda-redes, na sua area de grande penalidade, efectua uma defesa e é empurrado por
um adversario em simultaneo com o toque da buzina do cronometrista a indicar que o tempo da 12
parte se esgotou. Ambas as equipas tém 5 faltas acumuladas. Como devem proceder os Arbitros?
A) Devem mandar executar um pontapé livre directo sem barreira, a partir da 22 marca de grande
penalidade, favoravel a equipa do guarda-redes.

B) Devem mandar executar um pontapé livre directo, favoravel a equipa do guarda-redes dentro da
area de grande penalidade. S6 depois poderdo dar o periodo por terminado.

C) Devem mandar executar um pontapé livre directo, favoravel a equipa do guarda-redes na linha da
area de grande penalidade, no ponto mais préximo do local da infrac¢do. S6 depois poderao dar o

periodo por terminado.

D) Devem dar por terminado o primeiro periodo.




