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TESTE ESCRITO de LEIS DE JOGO

Leia atentamente as instrugGes seguintes.

Para cada questdo, escolha uma (e sé uma) resposta, fazendo uma cruz no quadrado pretendido na folha que se anexa. Se a cruz ocupar mais do que
um quadrado, a resposta sera anulada e recebera 0 pontos. Perguntas com mais do que uma resposta, serdo consideradas nulas e receberdo 0 pontos.
Se se enganar na colocagdo de uma cruz, risque-a (ficando o quadrado todo preenchido) e assinale outra cruz na resposta considerada certa.
Cotagdes das perguntas: Resposta certa: 5 (cinco) pontos; auséncia de resposta: 0 (zero) pontos; resposta errada: -2 (menos dois) pontos.

Qualquer tentativa, concretizada ou ndo, de utilizagdo de meios ilicitos acarretara a anulagdo da prova considerando-se para todos os efeitos que a
mesma ndo foi atingida e considerar-se-a como tendo obtida a classificagdo de zero (0) na mesma.

Ndo coloque o seu nome em nenhum local deste teste.

1. Das seguintes afirmagoes, assinale a incorreta:

a) E permitida publicidade nas redes das balizas, desde que ndo confunda nem limite a visibilidade dos jogadores
e/ou arbitros (Se o regulamento da competicdo nao o proibir).

b) A publicidade vertical deve situar-se, no minimo a 1m da linha lateral, com excecao das areas técnicas e zonas
de substituicdes, onde esta proibida qualquer publicidade vertical.

c) A publicidade vertical deve situar-se, no méximo @ mesma distancia da linha de baliza que a profundidade da
baliza.

d) E permitida publicidade nas areas-técnicas, desde que ndo confunda os ocupantes das referidas areas ou
outros participantes (Se o regulamento da competigao néo o proibir).

2. Carregar ou agarrar um adversario, sao situagoes passiveis de acontecer num jogo e previstas nas leis
de jogo. Das seguintes opgoes, assinale a verdadeira.

a) Aacao de carregar um adversario representa uma disputa pelo espaco utilizando o contacto fisico e os
cotovelos, mas sem utilizar os bragos.

b) Considera-se que um jogador agarra um adversario quando utiliza as méos para evitar que um adversario se
movimente liviemente.

c) Aagao de carregar um adversario representa uma disputa pelo espago, utilizando o contacto fisico e os
bracos.

d) Os arbitros expulsam qualquer jogador que agarre um adversario antes de a bola entrar em jogo.

3. Nasequéncia da execugdo de um pontapé de linha lateral foi assinalado um pontapé de penalti.
Sabendo que o guarda-redes da equipa que executou o pontapé de linha lateral, no momento da
execugao, se encontrava dentro da sua area de penalti, assinale a opgao que justifique a decisao dos
arbitros.

a) O jogador executante tocou duas vezes seguidas na bola.

b) Um adversario distraiu 0 executante do pontapé de linha lateral.

c) Ocorreu uma infragdo de mao na bola dentro da area de penalti do executante do pontapé de linha lateral,
sendo que entre a execugéo do pontapé e a infragdo nenhum outro jogador tocou na bola.

d) O executante do pontapé de linha lateral foi o guarda redes.
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Um jogador da equipa visitada remata a baliza obtendo golo. Sabendo que a bola, no trajeto entre o
remate e a baliza, embateu no 1° arbitro, que se encontrava dentro da superficie de jogo, o que devem
decidir os arbitros?

Validar o golo e recomecar 0 jogo com um pontapé de saida.

Invalidar o golo e recomegar o jogo com langamento de bola ao solo.

Invalidar o golo e recomegar o jogo com pontapé livre indireto a favor da equipa que sofreu o golo.

Invalidar o golo e recomegar o jogo com um pontapé de linha lateral, no vértice da linha lateral com a linha de
baliza.

Na sequéncia da execugdo de um pontapé livre direto sem barreira, foi obtido e validado um golo.
Sabendo que foi cometida e ndo sancionada uma infragao durante a execugao do PLDSB, assinale a
opgao que justifica a correta decisdo dos arbitros.

Ocorreu uma infragéo por adiantamento de um atacante.

Ocorreu uma infragao simultanea por guarda-redes e executante.

Ocorreu uma infragao por adiantamento de um defensor.

Ocorreu uma infragao por ter ocorrido uma finta ilegal.

No inicio do jogo, o treinador de uma das equipas, sem que qualquer elemento da equipa de arbitragem
se apercebesse ou fosse informado, ordenou que um jogador substituto iniciasse o jogo em vez de um
jogador previamente designado. Sabendo que os arbitros se aperceberam imediatamente apés o apito
para o inicio do jogo, das opcdes seguintes, indique o que devem decidir?

Interromper o jogo, advertir o designado substituto, ordenar a sua saida da superficie de jogo e recomecar o
jogo com uma bola ao solo.

Interromper o jogo, advertir o designado substituto, ordenar a sua saida da superficie de jogo e recomegar o
jogo com pontapé livre indireto.

Né&o interromper 0 jogo e permitir que o designado substituto se mantenha em jogo, reportando o facto no seu
relatério.

Na primeira paragem de jogo apos se terem apercebido, advertir o substituto e recomegar o jogo de acordo
com o motivo da interrupgéo.

Um jogador defensor comete uma infragao dentro sua area de penalti, contra um adversario, anulando
uma situagao de clara oportunidade de golo. Sabendo que foi assinalado pontapé de penalti, qual deve
ser a decisao disciplinar?

Expulsar o jogador infrator mesmo que a infragao tenha ocorrido numa tentativa de jogar a bola.

Advertir o jogador infrator se a infragao tiver ocorrido numa tentativa de jogar a bola.

Advertir o jogador infrator, por ter cometido uma infragao ao rasteirar o adversario, apenas com a intencdo de
impedir o remate.

Expulsar o jogador infrator independentemente de a infragéo ter ocorrido numa tentativa de jogar a bola ou
derrubar o adversario.

Para enquadrar determinada situagdo como clara oportunidade de golo, as leis de jogo de futsal em
vigor, mencionam determinadas circunstancias. As op¢oes seguintes identificam algumas dessas
circunstancias. Assim, assinale a opgao incorreta.

A posigao e o nimero de defensores, incluindo o guarda-redes.

A diregéo da jogada.

A disténcia entre o local da infragéo e a baliza.

A probabilidade de perder ou recuperar o controlo da bola.
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9. A camisola com mangas integra o equipamento obrigatorio dos jogadores de futsal. Das opgdes seguintes
assinale a que menciona uma peca de vestuario ndo obrigatoria.

a) Calgoes.

b) Meias.

c) Caneleiras.

d) Camisola interior.

10. Num pontapé de saida, o executante remata diretamente a baliza adversaria, introduzindo a bola na mesma.
Os arbitros devem:

a) Validar o golo.

b) Advertir o executante por comportamento antidesportivo e repetir o pontapé de saida.
c) Validar o golo, apenas se a bola tocar num adversario, ndo entrando diretamente.

d) Recomecar o jogo com langamento de baliza, em qualquer circunstancia.

11. Como resultado da execugao de pontapé livre direto sem barreira em que ocorreu uma infragdo, a bola nao
entrou na baliza. Das seguintes opgoes, assinale a correta.

a) Ocorrendo uma infragdo simultanea por guarda-redes e executante, o pontapé livre direto sem barreira é repetido e
apenas advertido o guarda-redes.

b) Se a execucdo foi efetuada por jogador néo identificado, € assinalado um pontapé livre indireto para a equipa
defensora e advertido o infrator.

c) Ocorrendo uma finta ilegal é assinalado pontapé livre direto para a equipa defensora e advertido o executante.

d) Sendo a bola pontapeada para tras, ¢ repetido o pontapé livre direto sem barreira.

12. Na sequéncia da execugao de um pontapé livre indireto, a bola entra na baliza do adversario do executante.
Assim, e no ambito da tematica do pontapé livre indireto, assinale a opgao correta.

a) A bola foi pontapeada diretamente para a baliza do executante, pelo que o jogo recomega com um langamento de
baliza.

b) A bola foi pontapeada diretamente para a baliza do adversario, pelo que o jogo recomega com um pontapé de
canto.

c) A bola foi pontapeada diretamente para a linha lateral, pelo que o jogo recomega com um langamento de baliza.

d) A bola foi pontapeada diretamente para a baliza do adversario, pelo que o jogo recomega com um langamento de
baliza.

13. Um dos arbitros deve fazer a contagem dos quatro segundos, de forma visivel nos seguintes recomegos:

a) Pontapés de linha lateral; langamentos de baliza; pontapés de saida; pontapés livres diretos e indiretos; pontapés
de canto.

b) Pontapés de linha lateral; pontapés de canto; langamentos de baliza; pontapés de penalti; pontapés-livres diretos e
indiretos (incluindo nos PLDSB).

c) Pontapés de linha lateral; pontapés de canto; langamentos de baliza; pontapés livres diretos e indiretos (incluindo
nos PLDSB).

d) Pontapés de linha lateral; pontapés de canto; langamentos de baliza; pontapés de saida; pontapés de penalti;
pontapés-livres diretos e indiretos (incluindo nos PLDSB).

14. Um substituto infringe o procedimento de substituicao e posteriormente interfere com o jogo e anula uma
Clara Oportunidade de Golo. Como devem os arbitros proceder?

a) Devera ser expulso e a sua equipa ndo deve ser reduzida.

b) Devera ser expulso e a sua equipa reduzida (conforme determinado pela Lei 3).

c)

d)

Devera ser advertido e a sua equipa reduzida (conforme determinado pela Lei 12).
Devera ser expulso e a sua equipa reduzida (conforme determinado pela Lei 12).

Pagina 3 de 4



ASSOCIACAO
DE FUTEBOL
DE VISEU

-—

. A bola rebentou ou ficou danificada durante o jogo. Qual ou quais os recomegos possiveis?
Com um pontapé de saida.
Com uma bola ao solo ou um penalti.
Sempre com uma bola ao solo.
Sempre com langamento de baliza.

O T QD
=T

16. Com a bola em jogo, um jogador, de forma imprudente, empurra um adversario fora da area de penalti e o
atacante acaba por cair dentro da mesma. O arbitro assinalara ...

a) PP.

b) PLD ou PP.
c) PLDouPLI
d) PLD.

17. Uma falta que ocorra em simultdneo com o inicio do sinal sonoro ou durante o sinal sonoro ...
a) Nao deve ser considerada para efeitos disciplinares.

) N&o deve ser considerada para efeitos técnicos.

) Ambas est&o corretas.

) Ambas estéo incorretas.

18. Um dos elementos do equipamento dos jogadores, sdo as caneleiras. De acordo com o exposto nas leis de
jogo, assinale a opgao correta:

a) As caneleiras deverao estar totalmente cobertas pelas meias, ser de borracha, plastico ou material similar aprovado
e deverao oferecer protecao adequada.

b) As caneleiras poderao ter uma parte visivel, desde que a sua cor seja igual a das meias, ser de borracha, plastico
ou material similar aprovado e deverdo oferecer prote¢do adequada.

c) As caneleiras ndo fazem parte do equipamento basico de um jogador.

d) As caneleiras deverao estar totalmente cobertas pelas meias, ser do material que o jogador entender e deverao
oferecer protegao adequada.

-_—

. 0 que entende por golo iminente?
Situagéo em que a bola ndo pode entrar na baliza.
Situagdo em que um jogador se encontra em posig&o privilegiada para obter golo.
Situagao em que a bola esta prestes a entrar na baliza.
Situagao em que a bola se encaminha para a baliza, mas com forte probabilidade de ser cortada por um jogador
(defesa).
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20. A contagem dos 4”, deve ocorrer em algumas situagoes de recomego de jogo. Das seguintes afirmagoes,
indique a correta.

a) Emtodas as situagdes de recomego de jogo.

b) Nos pontapés da linha lateral, langamentos de baliza, pontapés de canto e pontapés-livres diretos sem barreira.
c) Nos pontapés da linha lateral, langamentos de baliza; pontapés de canto e pontapés de grande penalidade.

d) Nos langcamentos de baliza; pontapés de canto; pontapés-livres indiretos e pontapés de saida.
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TESTE ESCRITO de LEIS DE JOGO

Leia atentamente as instrugGes seguintes.

Para cada questdo, escolha uma (e sé uma) resposta, fazendo uma cruz no quadrado pretendido na folha que se anexa. Se a cruz ocupar mais do que
um quadrado, a resposta sera anulada e recebera 0 pontos. Perguntas com mais do que uma resposta, serdo consideradas nulas e receberdo 0 pontos.
Se se enganar na colocagdo de uma cruz, risque-a (ficando o quadrado todo preenchido) e assinale outra cruz na resposta considerada certa.
Cotagdes das perguntas: Resposta certa: 5 (cinco) pontos; auséncia de resposta: 0 (zero) pontos; resposta errada: -2 (menos dois) pontos.

Qualquer tentativa, concretizada ou ndo, de utilizagdo de meios ilicitos acarretara a anulagdo da prova considerando-se para todos os efeitos que a
mesma ndo foi atingida e considerar-se-a como tendo obtida a classificagdo de zero (0) na mesma.

Ndo coloque o seu nome em nenhum local deste teste.

1. Das seguintes afirmagoes, assinale a falsa.

a) A decisao de aplicagdo da vantagem nao deve ter em conta 0 ambiente em que decorre o jogo.

b) A decisdo de aplicagdo da vantagem deve ter em conta o nimero de faltas acumuladas da equipa.

c) Adecisdo de aplicagdo da vantagem deve ter em conta a gravidade da infragao.

d) A decisdo de aplicagdo da vantagem deve ter em conta as probabilidades de um ataque prometedor imediato.
2. Um jogador que anule COG numa infragao passivel de PP é advertido por CAD:

a) Se na disputa da bola;

b) Se a infragao for imprudente;

c) Se ainfracdo for negligente;

d) Todas s&o erradas.

3. Um jogador reentra na superficie de jogo sem autorizagao dos arbitros e comete uma infragao com
recurso a forca excessiva. Sabendo que o jogador estava fora da superficie de jogo com autorizagao e
nao tinha sido substituido, qual a decisao disciplinar a tomar pelo arbitro?

O jogador é expulso por dupla adverténcia.

O jogador é expulso por dupla adverténcia, mas a equipa ndo é reduzida de um elemento.

O jogador ¢ advertido.

E exibido cartdo vermelho direto ao jogador.

o O T QD
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4. Um guarda-redes ao executar um langamento de baliza, fé-lo ndo soltando a bola no interior da area de
penalti. Qual a decisdo a tomar pelos arbitros?

a) Assinalar pontapé-livre direto, no local onde foi cometida a infracéo.

b) Ordenar a repeti¢do do langamento de baliza, retomando a contagem dos 4 segundos, logo que se encontrem
reunidas as condicOes para a repeti¢ao.

c) Ordenar a repeticao do langamento de baliza, iniciando a contagem dos 4 segundos, logo que se encontrem
reunidas as condi¢des para a repeticao.

d) Assinalar pontapé-livre indireto, no local onde foi cometida a infragéo.
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5. Num jogo de uma competi¢do em que o ultimo dos fatores de desempate é a marcagao de pontapés da
marca de penalti, o treinador de uma das equipas, apés o jogador ter executado o respetivo pontapé,
ordenou que trocasse de lugar com o guarda-redes. Sabendo que o arbitro recusou a troca, tera
decidido corretamente?

a) Sim, a situagéo é omissa nas leis de jogo.

b) Na&o, a troca deveria ter sido autorizada.

c) Sim, uma vez que o jogador ja tinha executado o seu pontapé de penalti.

d) Néo, porque o jogador ja tinha executado o seu pontapé de penalti.

6. Um jogador reentra na superficie de jogo sem autorizagao dos arbitros e rasteira um adversario de
forma negligente. Sabendo que o jogador estava fora da superficie de jogo com autorizagao e nao tinha
sido substituido, qual a decisao disciplinar a tomar pelo arbitro?

a) Caso o jogador ndo tenha sido advertido anteriormente, é advertido.

b) O jogador é expulso por dupla adverténcia.

c) E exibido cartdo vermelho direto ao jogador.

d) O jogador é admoestado pela rasteira e advertido pela entrada na superficie de jogo sem autorizacéo.

7. Um substituto da equipa A, que se encontrava na sua area técnica, atirou uma caneleira contra um
jogador da equipa B, que se encontrava na area de penalti da equipa do substituto infrator. Sabendo
que o objeto nao atingiu o jogador da equipa B, o que devem decidir os arbitros?

a) Assinalar pontapé de penalti.

b) Assinalar um lancamento de bola ao solo.
c) Assinalar pontapé-livre indireto.

d) Ignorar a situagao.

8. Carregar ou agarrar um adversario, sdo situagoes passiveis de acontecer num jogo e previstas nas leis
de jogo. Das seguintes op¢des, assinale a verdadeira.

a) Aacdo de carregar um adversario representa uma disputa pelo espaco utilizando o contacto fisico e os
cotovelos, mas sem utilizar os bragos.

b) Considera-se que um jogador agarra um adversario quando utiliza as méos para evitar que um adversario se
movimente liviemente.

c) Aacao de carregar um adversario representa uma disputa pelo espaco, utilizando o contacto fisico e os
bracos.

d) Os arbitros expulsam qualquer jogador que agarre um adverséario antes de a bola entrar em jogo.

9. O langamento de bola ao solo é executado para o guarda-redes da equipa defensora na respetiva area
de penalti caso o jogo tenha sido interrompido, as leis de jogo prevejam que o recomego do jogo é
efetuado através de um langamento de bola ao solo e seja cumprido, pelo menos, outro requisito. Das
seguintes opcdes, assinale a correta.

a) Abola esteja fora da superficie de jogo.

b) O ultimo toque na bola tenha acontecido no exterior da area de penalti.

c) O ultimo toque na bola tenha acontecido no interior da area de penalti.

d) Abola esteja na posse do guarda-redes, desde que fora da area de penalti.
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10. O arbitro assistente-cronometrista, utiliza o sinal acustico para indicar o final do segundo periodo de
jogo. Milésimos de segundo antes do sinal, havia sido assinalado pelos arbitros um pontapé-livre
direto sem barreira. O que devem decidir os arbitros?

a) Os arbitros permitem a execucdo do pontapé-livre direto sem barreira, apenas porque néo se trata de um
pontapé de penalti.

b) Os arbitros ndo permitem a execugdo do pontapé-livre direto sem barreira.

c) Os arbitros permitem a execucdo do pontapé-livre direto sem barreira.

d) Os arbitros dao o periodo por terminado.

11. Um pontapé de penalti deve ser assinalado se um jogador comete uma infragdo punida com:

a) Pontapé-livre direto dentro da sua propria area de penalti ou fora da superficie de jogo, como € indicado na Lei
12.

b) Pontapé-livre indireto dentro da sua prépria area de penalti, como é indicado na Lei 12.

c) Pontapé-livre direto ou indireto dentro da sua propria area de penalti, como é indicado na Lei 12.

d) Pontapé-livre direto fora da sua propria area de penélti, como é indicado na Lei 12.

12. Na sequéncia de um langamento de baliza, os arbitros assinalaram pontapé-livre direto, a favor da
equipa adversaria do guarda-redes executante. Das seguintes opgoes, assinale a que justifica a
decisao:

a) Ocorreu uma infrago, fora da area de penalti do guarda-redes executante, por este ter jogado a bola com os
pés antes que outro jogador a tenha tocado.

b) Ocorreu uma infracéo, fora da area de penalti do guarda-redes executante, por este ter jogado a bola com as
mé&os antes que outro jogador a tenha tocado.

c) Ocorreu uma infragdo, dentro da area de penalti do guarda-redes executante, por este ter jogado a bola com
as maos antes que outro jogador a tenha tocado.

d) O arbitro equivocou-se, nunca poderia ser assinalado um pontapé-livre direto.

13. Num pontapé de linha lateral corretamente executado pelo guarda-redes para a sua area de penalti
este, ao verificar que a bola iria entra na sua baliza, pontapeou a mesma, mas esta acabou por entrar,
mesmo assim. Como decidir?

a) Deve validar-se o golo.

b) Deve punir-se a equipa do guarda-redes com Pontapé Livre Indireto.
c) Deve punir-se a equipa do guarda-redes com Pontapé Livre Direto.
d) Deve ordenar-se a repeticdo do PLL.

14. PP ou PLDSB s6 acontece em prorrogacao se esta falta for antes de buzinao. Qual a afirmagao
incorreta?

a) Durante o buzindo se existir falta sera sancionada.

b) Se essa falta implicar sang&o disciplinar (negligéncia ou forga excessiva), a mesma deveré ser efetuada.

c) Durante o buzindo se existir falta ndo sera sancionada.

d) Uma falta que ocorra em simultdneo com o inicio do sinal sonoro ou durante o sinal sonoro ndo deve ser
considerada para efeitos técnicos, porque foi cometida quando o jogo ja tinha terminado.

15. Um substituto infringe o processo de substituigao. Até quando é que ele é considerado substituto?

a) Até que saia e complete o procedimento corretamente.

b) Até cometer outra infragao.

c) Até ao final do jogo, pois como anulou COG foi expulso.

d) Até que o arbitro entenda.
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20.

. Um treinador entra na superficie do jogo e, com a bola em jogo, toca-a. Um dos arbitros interrompe a

partida, exibe o cartdo vermelho e recomega com a bola ao solo. Quantos erros cometeu?
Nenhum

Trés

Dois

Um

Na sequéncia da execugdo de um pontapé penalti, quando a bola ia a entrar na baliza, um jogador
substituto, colega do guarda-redes, impede-a com o pé direito. O que devem decidir os arbitros?
Advertir o substituto por comportamento antidesportivo e ordenar a repeti¢do do pontapé penalti.
Advertir o jogador por comportamento antidesportivo e ordenar a repeticao do pontapé penalti.

Ordenar a repeti¢o do pontapé penalti.

Expulsar o substituto por anular uma clara ocasiao de golo e ordenar a repeticéo do pontapé penalti.

. Um dos elementos do equipamento dos jogadores, sdo as caneleiras. De acordo com o exposto nas

leis de jogo, assinale a opgao correta:

As caneleiras deverao estar totalmente cobertas pelas meias, ser de borracha, plastico ou material similar
aprovado e deveréo oferecer prote¢édo adequada.

As caneleiras poderdo ter uma parte visivel, desde que a sua cor seja igual a das meias, ser de borracha,
plastico ou material similar aprovado e deverado oferecer prote¢do adequada.

As caneleiras nédo fazem parte do equipamento basico de um jogador.

As caneleiras deverdo estar totalmente cobertas pelas meias, ser do material que o jogador entender e
deverdo oferecer prote¢do adequada.

. 0 que entende por golo iminente?

Situagao em que a bola ndo pode entrar na baliza.

Situagdo em que um jogador se encontra em posigao privilegiada para obter golo.

Situagao em que a bola esta prestes a entrar na baliza.

Situagao em que a bola se encaminha para a baliza, mas com forte probabilidade de ser cortada por um
jogador (defesa).

A contagem dos 4 segundos, deve ocorrer em algumas situagoes de recomeco de jogo. Das seguintes
afirmacgodes, indique a correta.

Em todas as situagdes de recomeco de jogo.

Nos pontapés da linha lateral, langamentos de baliza, pontapés de canto e pontapés-livres diretos sem
barreira.

Nos pontapés da linha lateral, langamentos de baliza; pontapés de canto e pontapés de penalti.

Nos langamentos de baliza; pontapés de canto; pontapés-livres indiretos e pontapés de saida.
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CONSELHO DE ARBITRAGEM
22 ARA Futsal — Arbitros — C7/CJ — online
Viseu, 23 de abril de 2021 EPOCA 2020/2021

TESTE ESCRITO de LEIS DE JOGO

Leia atentamente as instrugGes seguintes.

Para cada questdo, escolha uma (e s6 uma) resposta, fazendo uma cruz no quadrado pretendido na folha que se anexa. Se a cruz ocupar mais do
que um quadrado, a resposta serd anulada e recebera 0 pontos. Perguntas com mais do que uma resposta, serdo consideradas nulas e receberdo 0
pontos. Se se enganar na colocagdo de uma cruz, risque-a (ficando o quadrado todo preenchido) e assinale outra cruz na resposta considerada
certa.

Cotagdes das perguntas: Resposta certa: 5 (cinco) pontos; auséncia de resposta: 0 (zero) pontos; resposta errada: -2 (menos dois) pontos.

Qualquer tentativa, concretizada ou ndo, de utilizagdo de meios ilicitos acarretara a anulagdo da prova considerando-se para todos os efeitos que a
mesma ndo foi atingida e considerar-se-a como tendo obtida a classificagdo de zero (0) na mesma.

Ndo cologue o seu nome em nenhum local deste teste.

1. Quando o guarda-redes tem a bola nas maos dentro da sua propria area de penalti, ele pode marcar um
golo?

Sim.

Sim, mas apenas na propria baliza.

Né&o, nunca.

N&o, ja que o guarda-redes ndo pode marcar um golo através de uma méo voluntaria.
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Quantos jogadores podem estar perto da bola numa bola ao solo?
Um por cada equipa.

um.

Aqueles que quiserem.

Dois de cada equipa.
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A camisola com mangas integra o equipamento obrigatério dos jogadores de futsal. Das opgoes
seguintes assinale a que menciona uma peca de vestuario nao obrigatdria.

Calgdes.

Meias.

Caneleiras.

Camisola interior.
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Um pontapé livre indireto sera concedido se o guarda-redes ...

Demora quatro segundos para lancar a bola depois de controla-la com as maos.

Demora mais de quatro segundos para langar a bola ap6s controla-la com as maos.

Demora quatro segundos ou mais para langar a bola depois de controla-la com as méos.

Demora mais de trés ou quatro segundos para langar a bola depois de controla-la com as méos.~
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Quando numa Bola ao Solo (BS) o arbitro cede a bola ao guarda-redes, com que partes do corpo pode
toca-la?

Com qualquer parte do corpo.

Com qualquer parte do corpo, exceto as maos.

Com a méo

Com o brago.
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6. Uma das diferengas entre falta grosseira e conduta violenta é ...

a) Que na conduta violenta a bola nunca esta em jogo.

b) Que na conduta violenta nunca pode ser mais que um adversario.

c) Que na conduta violenta é necessario que exista forga excessiva.

d) Nenhuma das opgdes esta correta.

7. Um substituto da equipa A, que se encontrava na sua area técnica, atirou uma caneleira contra um
jogador da equipa B, que se encontrava na area de penalti da equipa do substituto infrator. Sabendo
que o objeto nao atingiu o jogador da equipa B, o que devem decidir os arbitros?

a) Assinalar pontapé de penalti.

b) Assinalar um lancamento de bola ao solo.

c) Assinalar pontapé-livre indireto.

d) Ignorar a situagao.

8. Um defensor comega a agarrar um atacante fora da sua area de penalti e prossegue a sua agao para o
interior da area. O arbitro apita. Qual a decisao a tomar?

a) Deve conceder um pontapé de penalti.

b) Deve conceder um pontapé-livre direto.

c) Deve conceder um pontapé-livre indireto.

d) Deve optar entre um livre direto ou pontapé de penalti.

9. 0O langamento de bola ao solo é executado para o guarda-redes da equipa defensora na respetiva area
de penalti caso o jogo tenha sido interrompido, as leis de jogo prevejam que o recomego do jogo é
efetuado através de um langamento de bola ao solo e seja cumprido, pelo menos, outro requisito. Das
seguintes opcodes, assinale a correta.

a) Abola esteja fora da superficie de jogo.

b) O ultimo toque na bola tenha acontecido no exterior da area de penalti.

c) O ultimo toque na bola tenha acontecido no interior da area de penalti.

d) Abola esteja na posse do guarda-redes, desde que fora da area de penalti.

10. O arbitro pode omitir do relatério de um jogo uma adverténcia a um jogador que Ihe pediu desculpa
pelo erro?

a) Nao, todas as adverténcias devem ser registradas.

b) Sim, mas apenas se o capitdo da equipa se desculpar.
c) Fica ao critério do arbitro.

d) Sim, sempre.

11. Um pontapé de penalti deve ser assinalado se um jogador comete uma infragao punida com:

a) Pontapé-livre direto dentro da sua propria area de penalti ou fora da superficie de jogo, como € indicado na Lei
12.

b) Pontapé-livre indireto dentro da sua prépria area de penalti, como € indicado na Lei 12.

c) Pontapé-livre direto ou indireto dentro da sua propria area de penalti, como € indicado na Lei 12.

d) Pontapé-livre direto fora da sua propria area de penalti, como é indicado na Lei 12.

12. Na sequéncia de um langamento de baliza, os arbitros assinalaram pontapé-livre direto, a favor da
equipa adversaria do guarda-redes executante. Das seguintes opgoes, assinale a que justifica a
decisao:
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Ocorreu uma infragao, fora da area de penalti do guarda-redes executante, por este ter jogado a bola com os
pés antes que outro jogador a tenha tocado.

Ocorreu uma infragao, fora da area de penalti do guarda-redes executante, por este ter jogado a bola com as
maos antes que outro jogador a tenha tocado.

Ocorreu uma infragéo, dentro da area de penalti do guarda-redes executante, por este ter jogado a bola com
as maos antes que outro jogador a tenha tocado.

O arbitro equivocou-se, nunca poderia ser assinalado um pontapé-livre direto.

. Num pontapé de linha lateral corretamente executado pelo guarda-redes para a sua area de penalti

este, ao verificar que a bola iria entra na sua baliza, pontapeou a mesma, mas esta acabou por entrar,
mesmo assim.

Como decidir?

Deve validar-se o golo.

Deve punir-se a equipa do guarda-redes com Pontapé Livre Indireto.

Deve punir-se a equipa do guarda-redes com Pontapé Livre Direto.

Deve ordenar-se a repeti¢do do PLL.

. Um jogador expulso pode permanecer na area técnica?

Sim, se ficar quieto.

Sim, se estiver devidamente identificado.

N&o, nunca.

N&o, a menos que seja um dos que j& foram substituidos.~

. Que parte do corpo esta incluida na infragao "tocar a bola com a mao"?

Mao e braco.

Mé&o e brago, até o cotovelo.
Mé&o, brago e ombro.

S6 a mao.

. Um treinador entra na superficie do jogo e, com a bola em jogo, toca-a. Um dos arbitros interrompe a

partida, exibe o cartdo vermelho e recomega com a bola ao solo. Quantos erros cometeu?
Nenhum

Trés

Dois

Um

. Quando comega um jogo de futsal?

Quando a bola é pontapeada para a frente.

Quando a bola é pontapeada e se move de forma clara.
Quando o arbitro apita.

Quando o arbitro apita e a bola se move para a frente.

Se num penalti o guarda-redes se adianta a linha de baliza antes que a bola seja pontapeada e a
intercepta, que decisdo toma o arbitro?

Deixe o jogo continuar.

Ordena a repeticdo do penalti.

Adverte o guarda-redes e repete o penalti.

Admoesta o guarda-redes e repete o penalti.
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19. Num pontapé de canto, a bola esta em jogo ...
a) Ao sair da area do canto.

) Quando gira em sua circunferéncia.

) Quando é pontapeada e se move claramente.

) Quando é pontapeada e se move.

O T

20. A contagem dos 4” segundos deve ocorrer em algumas situagées de recomego de jogo. Das seguintes
afirmacgodes, indique a correta.

a) Emtodas as situagdes de recomego de jogo.

b) Nos pontapés da linha lateral, langamentos de baliza, pontapés de canto e pontapés-livres diretos sem
barreira.

c) Nos pontapés da linha lateral, langamentos de baliza; pontapés de canto e pontapés de grande penalidade.

d) Nos lancamentos de baliza; pontapés de canto; pontapés-livres indiretos e pontapés de saida.

Pagina 4 de 4
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CONSELHO DE ARBITRAGEM
22 ARA Futsal — Observadores
Viseu, 22 de abril de 2021 EPOCA 2020/2021

TESTE ESCRITO de LEIS DE JOGO

Leia atentamente as instrugGes seguintes.

Para cada questdo, escolha uma (e sé uma) resposta, fazendo uma cruz no quadrado pretendido na folha que se anexa. Se a cruz ocupar mais do que
um quadrado, a resposta sera anulada e recebera 0 pontos. Perguntas com mais do que uma resposta, serdo consideradas nulas e receberdo 0 pontos.
Se se enganar na colocagdo de uma cruz, risque-a (ficando o quadrado todo preenchido) e assinale outra cruz na resposta considerada certa.
Cotagdes das perguntas: Resposta certa: 5 (cinco) pontos; auséncia de resposta: 0 (zero) pontos; resposta errada: -2 (menos dois) pontos.

Qualquer tentativa, concretizada ou ndo, de utilizagdo de meios ilicitos acarretara a anulagdo da prova considerando-se para todos os efeitos que a
mesma ndo foi atingida e considerar-se-a como tendo obtida a classificagdo de zero (0) na mesma.

Ndo coloque o seu nome em nenhum local deste teste.

1. Das seguintes afirmagoes, assinale a falsa:

a) A decisao de aplicagédo da vantagem nédo deve ter em conta 0 ambiente em que decorre 0 jogo.

b) A decisdo de aplicagdo da vantagem deve ter em conta o nimero de faltas acumuladas da equipa.

c) A decisdo de aplicagdo da vantagem deve ter em conta a gravidade da infragao.

d) A decisdo de aplicagdo da vantagem deve ter em conta as probabilidades de um ataque prometedor imediato.

2. Um substituto, num processo de substituicao, cometeu uma infragao na zona de substitui¢des, punivel
com expulsao, o que veio a acontecer. Por esse motivo, o treinador da equipa do infrator, pretende que
outro substituto entre na superficie de jogo. O que devem decidir os arbitros?

a) Impedir que outro substituto entre na superficie de jogo.

b) Permitir que outro substituto entre na superficie de jogo.

c) Apo6s decorridos dois minutos sobre o reinicio do jogo, permitir que outro substituto entre na superficie de jogo.

d) Permitir que o jogador que ia ser substituido se mantenha na superficie de jogo, impedindo que outro

substituto o faca.

3. Um jogador reentra na superficie de jogo sem autorizacéo dos arbitros e comete uma infragdo com recurso a
forca excessiva. Sabendo que o jogador estava fora da superficie de jogo com autorizagdo e néo tinha sido
substituido, qual a decis&o disciplinar a tomar pelo arbitro?

?ﬁiif _ a) O jogador é expulso por dupla adverténcia.
) Bighek b) O jogador é expulso por dupla adverténcia, mas a equipa ndo é reduzida de um elemento.
c) O jogador é advertido.
d) E exibido cartdo vermelho direto ao jogador.

N,
basi
: . 4. Um guarda-redes ao executar um langamento de baliza, fé-lo ndo soltando a bola no interior da area de

penalti. Qual a decisdo a tomar pelos arbitros?
NCIMA a) Assinalar pontapé-livre direto, no local onde foi cometida a infracéo.
W b) Ordenar a repeticdo do langamento de baliza, retomando a contagem dos 4 segundos, logo que se encontrem
reunidas as condicOes para a repeti¢ao.
_@ c) Ordenar a repetigdo do langamento de baliza, iniciando a contagem dos 4 segundos, logo que se encontrem
reunidas as condi¢bes para a repeti¢éo.
d) Assinalar pontapé-livre indireto, no local onde foi cometida a infragéo.
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Num jogo de uma competicdo em que o Ultimo dos fatores de desempate é a marcagéo de pontapés da marca
de penalti, o treinador de uma das equipas, ap6s o jogador ter executado o respetivo pontapé, ordenou que
trocasse de lugar com o guarda-redes. Sabendo que o arbitro recusou a troca, tera decidido corretamente?
Sim, a situagao é omissa nas leis de jogo.

N&o, a troca deveria ter sido autorizada.

Sim, uma vez que o jogador ja tinha executado o seu pontapé de penalti.

N&o, porque o jogador ja tinha executado o seu pontapé de penalti.

Um jogador reentra na superficie de jogo sem autorizagdo dos arbitros e rasteira um adversario de forma
negligente. Sabendo que o jogador estava fora da superficie de jogo com autorizag¢éo e nao tinha sido
substituido, qual a decis&o disciplinar a tomar pelo arbitro?

Caso o jogador ndo tenha sido advertido anteriormente, € advertido.

O jogador é expulso por dupla adverténcia.

E exibido cartdo vermelho direto ao jogador.

O jogador é admoestado pela rasteira e advertido pela entrada na superficie de jogo sem autorizagao.

Um substituto da equipa A, que se encontrava na sua area técnica, atirou uma caneleira contra um jogador da
equipa B, que se encontrava na area de penalti da equipa do substituto infrator. Sabendo que o objeto ndo
atingiu o jogador da equipa B, o que devem decidir os arbitros?

Assinalar pontapé de penalti.

Assinalar um lan¢camento de bola ao solo.

Assinalar pontapé-livre indireto.

Ignorar a situagao.

Carregar ou agarrar um adversario, sdo situacoes passiveis de acontecer num jogo e previstas nas leis de
jogo. Das seguintes opgdes, assinale a verdadeira.

A agao de carregar um adversario representa uma disputa pelo espago utilizando o contacto fisico e os
cotovelos, mas sem utilizar os bragos.

Considera-se que um jogador agarra um adversario quando utiliza as méos para evitar que um adversario se
movimente liviemente.

A ac&o de carregar um adversario representa uma disputa pelo espaco, utilizando o contacto fisico e os
bragos.

Os arbitros expulsam qualquer jogador que agarre um adversario antes de a bola entrar em jogo.

O langamento de bola ao solo é executado para o guarda redes da equipa defensora na respetiva area de
penalti caso o jogo tenha sido interrompido, as leis de jogo prevejam que o recomego do jogo ¢ efetuado
através de um langamento de bola ao solo e seja cumprido, pelo menos, outro requisito. Das seguintes
opgoes, assinale a correta.

A bola esteja fora da superficie de jogo.

O ultimo toque na bola tenha acontecido no exterior da area de penalti.

O Ultimo toque na bola tenha acontecido no interior da area de penalti.

A bola esteja na posse do guarda redes, desde que fora da area de penalti.
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. O arbitro assistente-cronometrista, utiliza o sinal acustico para indicar o final do segundo periodo de jogo.
Milésimos de segundo antes do sinal, havia sido assinalado pelos arbitros um pontapé-livre direto sem
barreira. O que devem decidir os arbitros?

Os arbitros permitem a execugdo do pontapé-livre direto sem barreira, apenas porque ndo se trata de um
pontapé de penalti.

Os érbitros ndo permitem a execugao do pontapé-livre direto sem barreira.

Os arbitros permitem a execugao do pontapé-livre direto sem barreira.

Os arbitros dao o periodo por terminado.

. Um pontapé de penalti deve ser assinalado se um jogador comete uma infragéo punida com:
Pontapé-livre direto dentro da sua propria area de penalti ou fora da superficie de jogo, como é indicado na Lei
12.
Pontapé-livre indireto dentro da sua propria area de penalti, como ¢ indicado na Lei 12.
Pontapé-livre direto ou indireto dentro da sua prépria area de penalti, como é indicado na Lei 12.
Pontapé-livre direto fora da sua propria area de penalti, como é indicado na Lei 12.

. Na sequéncia de um langamento de baliza, os arbitros assinalaram pontapé-livre direto, a favor da equipa
adversaria do guarda redes executante. Das seguintes opg¢des, assinale a que justifica a deciso:
Ocorreu uma infragao, fora da area de penalti do guarda-redes executante, por este ter jogado a bola com os
pés antes que outro jogador a tenha tocado.
Ocorreu uma infragao, fora da area de penalti do guarda redes executante, por este ter jogado a bola com as
mé&os antes que outro jogador a tenha tocado.
Ocorreu uma infragao, dentro da area de penalti do guarda-redes executante, por este ter jogado a bola com
as maos antes que outro jogador a tenha tocado.
O arbitro equivocou-se, nunca poderia ser assinalado um pontapé-livre direto.

Num pontapé de linha lateral corretamente executado pelo guarda-redes para a sua area de penalti este, ao
verificar que a bola iria entra na sua baliza, pontapeou a mesma, mas esta acabou por entrar, mesmo assim.
Como decidir?

Deve validar-se o golo.

Deve punir-se a equipa do guarda-redes com Pontapé Livre Indireto.

Deve punir-se a equipa do guarda-redes com Pontapé Livre Direto.

Deve ordenar-se a repeti¢do do PLL.

. PP ou PLDSB s acontece em prorrogacéo se esta falta for antes de buzino. Qual a afirmag&o incorreta?
Durante o buzin&o se existir falta sera sancionada.
Se essa falta implicar sang&o disciplinar (negligéncia ou forga excessiva), a mesma devera ser efetuada.
Durante o buzino se existir falta ndo sera sancionada.
Uma falta que ocorra em simultaneo com o inicio do sinal sonoro ou durante o sinal sonoro néo deve ser
considerada para efeitos técnicos, porque foi cometida quando o jogo ja tinha terminado.

. Um substituto infringe 0 processo de substituicdo. Até quando é que ele é considerado substituto?
Até que saia e complete o procedimento corretamente.
Até cometer outra infragao.
Até ao final do jogo, pois como anulou COG foi expulso.
Até que o arbitro entenda.
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. Um treinador entra na superficie do jogo e, com a bola em jogo, toca-a. Um dos arbitros interrompe a partida,

exibe o cartdo vermelho e recomega com a bola ao solo. Quantos erros cometeu?
Nenhum

Trés

Dois

Um

. Na sequéncia da execucdo de um pontapé de grande penalidade, quando a bola ia a entrar na baliza, um

jogador substituto, colega do guarda-redes, impede-a com o pé direito. O que devem decidir os arbitros?
Advertir o substituto por comportamento antidesportivo e ordenar a repeti¢do do pontapé de grande
penalidade.

Advertir o jogador por comportamento antidesportivo e ordenar a repeticdo do pontapé de grande penalidade.
Ordenar a repeti¢do do pontapé de grande penalidade.

Expulsar o substituto por anular uma clara ocasiao de golo e ordenar a repeticao do pontapé de grande
penalidade.

. Um dos elementos do equipamento dos jogadores, séo as caneleiras. De acordo com o exposto nas leis de

jogo, assinale a op¢éo correta:

As caneleiras deverao estar totalmente cobertas pelas meias, ser de borracha, plastico ou material similar
aprovado e dever&o oferecer prote¢éo adequada.

As caneleiras poderdo ter uma parte visivel, desde que a sua cor seja igual @ das meias, ser de borracha,
plastico ou material similar aprovado e deveréo oferecer prote¢do adequada.

As caneleiras néo fazem parte do equipamento basico de um jogador.

As caneleiras deverao estar totalmente cobertas pelas meias, ser do material que o jogador entender e
deverdo oferecer prote¢do adequada.

. O que entende por golo iminente?

Situagao em que a bola ndo pode entrar na baliza.

Situagao em que um jogador se encontra em posigao privilegiada para obter golo.

Situagao em que a bola esta prestes a entrar na baliza.

Situagao em que a bola se encaminha para a baliza, mas com forte probabilidade de ser cortada por um
jogador (defesa).

A contagem dos 4”, deve ocorrer em algumas situagdes de recomeco de jogo. Das seguintes afirmagdes,
indique a correta.

Em todas as situagdes de recomeco de jogo.

Nos pontapés da linha lateral, langamentos de baliza, pontapés de canto e pontapés-livres diretos sem
barreira.

Nos pontapés da linha lateral, langamentos de baliza; pontapés de canto e pontapés de grande penalidade.
Nos langamentos de baliza; pontapés de canto; pontapés-livres indiretos e pontapés de saida.



