ACADEMIA

DE ARBITRAGEM

ASSOCIACAO DE FUTEBOL DE VISEU

CONSELHO DE ARBITRAGEM

2% Agéo de Futebol )
Viseu, 12 de margo de 2018 EPOCA 2017/2018

TESTE ESCRITO LEIS DE JOGO (Observadores)

Leia atentamente as instrugdes seguintes.

e Para cada questdo, escolha uma (e s6 uma) resposta, colocando a “©” na folha anexa.
Cotacdes das perguntas: Resposta certa: 0,5 (zero cinco) pontos; auséncia de resposta: 0 (zero) pontos; resposta
errada ou com mais que uma opgdo: - 0,2 (menos zero dois) pontos.
Qualquer tentativa, concretizada ou ndo, de utilizagdo de meios ilicitos acarretara a anulagdo da prova
considerando-se para todos os efeitos que a mesma ndo foi atingida e considerar-se-4 como tendo obtida a
classificagdo de zero (0) na mesma.

1. Qual das seguintes faltas descritas na Lei 12 nfio pode ser cometidas por
imprudéncia, negligéncia, ou forca excessiva?

£ 55
Agarrar um adversario.
£ i
Carregar um adversario.
& 5
Empurrar um adversario.
~

Saltar sobre um adversario.

2. Se a bola sair por alto, precisamente sobre a bandeirola de canto, como deve
proceder o arbitro?

O arbitro deve proceder a um langamento de bola ao solo junto a bandeira de canto.

© 0 arbitro deve assinalar um pontap¢ de baliza se a bola foi jogada em ultimo lugar

por um jogador da equipa atacante. Devera assinalar um langamento de bola pela linha
lateral, a favor da equipa atacante, se a bola foi jogada em ultimo lugar por um jogador
da equipa defensora.

{ . . . .
Neste caso deve beneficiar a equipa atacante, assinalando pontapé de canto ou

langamento de bola pela linha lateral favoravel a equipa atacante.

Neste caso deve beneficiar a equipa defensora, assinalando pontapé de baliza ou
langamento de bola pela linha lateral favoravel a equipa defensora.

3. Indique, segundo a Lei 7, quais sio os motivos que devem levar o arbitro a
2
prolongar o jogo para recuperar o tempo perdido.

Substitui¢des; retardar o recomeco de jogo; exame e transporte de jogadores
lesionados.
£ N . ; . o
Exame de lesdes dos jogadores; transporte dos jogadores lesionados; substitui¢des;
perdas de tempo; outras causas.

Perdas tempo; substitui¢des; causas imputadas a uma das equipas.



Substituigoes; exame de lesdes ou transporte dos jogadores para fora do terreno de
jogo; perdas de tempo; sangOes disciplinares; paragens para ingerir bebidas ou por
outras razdes médicas permitidas pelo regulamento da competicao; outras causas.

4. Deve executar-se um pontapé de canto se:

o e e . . .
© Um pontapé livre indireto entra diretamente na baliza adversaria.

Y Um pontapé livre direto € pontapeado diretamente para a propria baliza.
' Um pontapé de baliza a bola entra diretamente na baliza adversaria.

-~

Um langamento lateral, a bola entra diretamente na baliza.

5. O tempo adicional anunciado representa o tempo exato que falta jogar?

Nio. O tempo pode ser aumentado se o arbitro o considerar oportuno, ndo podendo
nunca ser reduzido.,

e

Nio. O érbitro pode acrescentar ou reduzir esse tempo caso entenda necessario.
Sim. Deve ser o tempo exato a jogar, ndo podendo ser reduzido ou aumentado.

O érbitro nfo ¢ obrigado a anunciar o tempo adicional a jogar.

6. Aquando da execuc¢iio de um pontapé de penalti o colega do executante infringe
as leis do jogo. Como deve o arbitro proceder?

Deve intervir de imediato e mandar repetir o pontapé de penalti.

Deixa executar o pontapé de penalti. Se for golo o mesmo ¢ repetido; senéo for
golo interrompe o0 jogo e recomeca-o com um pontapé livre indirecto, a favor da equipa
defensora no local da infrago.

£ ) . gt . . s

Deixa executar o pontapé de penalti, se for golo o mesmo é repetido, se néo for
golo interrompe o jogo adverte o infrator e pune a sua equipa com um pontapé livre
indirecto no local da infrac¢éo.

& . . i . ; . ~

Deixa executar o pontapé de penalti, se for golo o mesmo € repetido, se ndo for
golo interrompe o jogo adverte o infrator e pune a sua equipa com um pontapé livre
directo no local da infrag#o.

7. Qual deve ser a decisiio do arbitro se na marcaciio de um pontapé de penalti, o
executante simular pontapear a bola depois de terminar a corrida de balanco,
chutando-a em seguida?

0 fbitro deve advertir o jogador executante por comportamento antidesportivo. Se

a bola entrou na baliza o pontapé deve ser repetido. Se a bola ndo entrou na baliza, deve

assinalar um pontapé livre indireto contra a equipa do infrator em cima da marca de

penalti.

© 0 arbitro deve advertir o jogador executante por comportamento antidesportivo. Se

a bola entrou na baliza o pontapé deve ser repetido. Se a bola nfo entrou na baliza, deve

assinalar um pontapé livre indireto contra a equipa do infrator em qualquer parte da area

de baliza.

By s : - ; ;
O arbitro deve advertir o jogador executante por comportamento antidesportivo.
Deve assinalar um pontapé livre indireto contra a equipa do infrator em cima da marca

de penalti.



O 4rbitro deve advertir o jogador executante por simulagao. Deve assinalar um
pontapé livre indireto contra a equipa do infrator em cima da marca de penalti.

8. Um jogador suplente entra em campo sem autoriza¢io do arbitro, o qual da
pela sua entrada, mas em obediéncia a lei da vantagem, deixa prosseguir o
jogo. Entretanto, um jogador adversidrio provoca o suplente e acaba por
agredi-lo. O arbitro interrompeu imediatamente o jogo, advertiu o suplente,
mandando-o sair e expulsou o jogador agressor. Como deve entiio recomecar o

jogo.
Com pontapé livre direto contra a equipa do suplente no local onde se encontrava a
bola no momento em que o jogo foi interrompido.

Com pontapé livre direto contra a equipa do suplente, no local da agresséo.
Com pontapé livre direto contra a equipa do agressor, no local da agressdo.

Com pontapé livre indireto contra a equipa do agressor no local onde se encontrava
a bola no momento em que o jogo foi interrompido.

9. Aquando da execuciio de um pontapé de penalti, o que deve vigiar o arbitro
assistente?

O arbitro assistente deve vigiar se o guarda redes se move entre os postes, em cima
da linha de baliza.

.

O arbitro assistente deve vigiar se o executante do pontapé de penalti nfio comete
nenhuma infragéo.

O arbitro assistente deve vigiar se os colegas do executante do pontapé de penalti
estdo fora da area de pontapé de penalti.

O arbitro assistente deve vigiar se o guarda redes se move para a frente antes da
bola ser pontapeada ¢ se a bola transpde a linha de baliza.

10. Um defensor sobre a linha lateral agride um adversario. Um colega do jogador
agredido segue isolado numa clara oportunidade de golo. O arbitro verifica o
ato e faz sinal de lei da vantagem, s6 que o jogador foi infeliz ao chutar a bola a
barra, ressaltando a bola para um jogador defensor que iniciou um contra-
ataque, passando a bola ao jogador infrator para a zona central do terreno que
a conduz para o meio campo adversario. O arbitro para espanto de todos
interrompeu o jogo. Como deve o arbitro agir?

e o ; . : ; - -

O arbitro deve advertir o jogador infrator e assinalar pontapé livre indireto

O arbitro devia deixar o jogo prosseguir porque o arbitro deu a lei da vantagem

O arbitro nio devia dar a lei da vantagem, assinalando pontapé de penalti e

expulsar o infrator

O arbitro deve expulsar o jogador infrator e assinalar pontapé livre indireto

11. Um jogador atacante seguia isolado em direc¢éio a baliza adversaria com a bola
controlada. Ao entrar na area de penailti, o defensor ao ver que ja nfio consegue
disputar o lance agarra o avancado pelos calcdes. Se fosse o drbitro que decisio
tomaria?

“ Tecnicamente Pontapé-Livre Direto e disciplinarmente Expulséo



Tecnicamente Pontapé de Penalti e disciplinarmente Adverténcia
Tecnicamente Pontapé-Livre Direto e disciplinarmente Adverténcia

Tecnicamente Pontapé de Penélti e disciplinarmente Expulsdo

12. Com a bola em jogo, um jogador agride a soco o treinador adversario que
havia entrado no terreno de jogo. O que deve fazer o arbitro técnica e
disciplinarmente?

O 4rbitro deve interromper o jogo, expulsar o jogador agressor, considerar o

treinador como advertido, ordenando a sua saida do terreno de jogo, ou expulsi-lo do

terreno de jogo e suas imediagdes se tiver um comportamento irresponsavel. O jogo
deve recomegar com um langamento de bola ao solo no local em que ela se encontrava
no momento da interrupgao.

e Lo . . . .
O arbitro deve interromper o jogo, expulsar o jogador agressor, considerar o

treinador como advertido, ordenando a sua saida do terreno de jogo, ou expulsa-lo do
terreno de jogo e suas imediagdes se tiver um comportamento irresponsavel. O jogo
deve recomecar com um pontapé livre indireto, contra a equipa do treinador no local em
que a bola se encontrava no momento da interrupgao.

& = e, : : _ :
O arbitro deve interromper o jogo, expulsar o jogador agressor, considerar o
treinador como advertido, ordenando a sua saida do terreno de jogo, ou expulsa-lo do
terreno de jogo e suas imediagdes se tiver um comportamento irresponsavel. O jogo
deve recomegar com um pontapé livre direto, contra a equipa do jogador agressor no

local da agresséo.

O arbitro deve interromper o jogo, expulsar o jogador agressor, considerar o
treinador como advertido, ordenando a sua saida do terreno de jogo, ou expulsa-lo do
terreno de jogo e suas imediagdes se tiver um comportamento responsavel. O jogo deve
recomegar com um pontapé livre direto, contra a equipa do jogador agressor no local da
agressdo.

13. Um jogador entrou no terreno de jogo sem autorizacio do arbitro. Apos a
obteng¢iio de um golo por parte da equipa adversaria, o arbitro verifica que o
jogador estava no terreno sem a sua autorizaci. Como deve proceder o
arbitro?

" 0 4rbitro nilo valida o golo e deve fazer sair o suplente para que a substitui¢do seja

regularizada. O jogo recomega com um pontapé livre indireto no local onde a bola se
encontrava no momento da interrupgéo, ou seja, em cima da linha da area de baliza,
paralela a linha de baliza no local mais préximo onde ela se encontrava no momento da
interrupgdo.

“ 0 golo ¢ valido. O jogador em causa deve ser advertido por entrar no terreno de
jogo sem autorizag@o e abandonar o terreno de jogo. O jogo recomega com um pontapé
de saida favoravel a sua equipa.

™ o ; ) i g ) ; :
O golo ¢ valido, o jogador em causa ¢ advertido por comportamento antidesportivo.
Deve ainda abandonar o terreno de jogo para que a substitui¢do seja regularizada. O
jogo recomega com um pontapé de saida favoravel a sua equipa.

{ = : :
© 0 golo ¢ valido. O jogador em causa deve ser advertido por entrar no terreno de

jogo sem autorizagdo. O jogo recomega com um pontapé de saida favoravel a sua
equipa.



14. Um jogador, junto ao banco de suplentes da equipa adversaria, com o jogo a
decorrer, agarra a bola e atira-a ao massagista que estava no banco, com o
intuito exclusivo de o agredir. Como recomeca o jogo depois do arbitro ter

expulsado o agressor?
Bola ao solo. :
Livre direto.
Livre indirecto.

Lancamento lateral.

15. Na execuciio de um pontapé livre indireto, o executante pontapeia a bola
directamente para a baliza adversaria, entrando esta na mesma. Na sua
trajetoria um jogador defensor agride um adversiario dentro da sua drea de
penalti quando a bola estava prestes a entrar. O arbitro em obediéncia a lei da
vantagem validou o golo. Diga se o arbitro procedeu bem ou mal?

O 4rbitro procedeu mal, pois devia interromper o jogo, expulsar o agressor e
recomecar com um pontapé livre direto contra a equipa do agressor.

O arbitro procedeu mal, pois devia interromper o jogo, expulsar o agressor ¢
recomegar com um pontapé de baliza.

O arbitro procedeu mal, pois devia interromper o jogo, expulsar o agressor e
recomegar com um pontapé de penalti contra a equipa do agressor.

O 4rbitro procedeu mal, expulsar o agressor e recomegar com um pontapé de
penalti contra a equipa do agressor.

16. Se apos a obteng¢do de um golo, o arbitro se apercebe, antes do jogo recomegar,
que uma pessoa a mais se encontrava dentro do terreno de jogo no momento
em que o golo foi obtido, qual dos procedimentos esta correto?

O arbitro deve invalidar o golo se a pessoa a mais era um estranho, tocou na bola
mas néo impediu um defensor de jogar a bola. ,

g e ’ : ! :
O arbitro deve invalidar o golo se a pessoa a mais era um jogador, suplente,

substituido ou oficial da equipa que marcou o golo.

0 arbitro deve validar o golo se a pessoa a mais era um estranho ¢ impediu um
jogador defensor de jogar a bola.

& . 3
Todas as respostas anteriores estdo corretas.

17. Numa jogada de contra-ataque, o avancado que seguia isolado é rasteirado e
derrubado ja dentro da area de penalti, tendo a sua frente apenas o guarda-
redes contrario. Como deve proceder o arbitro?

e v g .o ; ; . e

O arbitro deverd interromper o jogo e assinalar pontapé de penalti

O arbitro devera interromper o jogo, assinala pontapé de penalti contra a equipa do
jogador infrator, e adverte por comportamento antidesportivo

O arbitro devera interromper o jogo, assinala pontapé de pendlti contra a equipa do
jogador infrator, e expulsa por anular clara ocasido de golo



0 4rbitro devera interromper o jogo, assinala pontapé de penalti contra a equipa do ‘
jogador infrator, adverte ou expulsa o infrator

18. Se apos a obtengiio de um golo e antes do jogo recomecar, o arbitro se apercebe ‘
que estd uma pessoa a mais dentro do terreno de jogo no momento em que esse

golo foi marcado, o que pode leva-lo a invalidar o golo? ‘

|

|

Quem estava a mais era um elemento estranho e teve interferéncia no jogo
impedindo um jogador defensor de jogar a bola ou entdo essa pessoa a mais era um
jogador suplente, um jogador substituido ou um elemento oficial da equipa que marcou .
ohgolo. |
. Quem estava a mais era um elemento estranho e teve interferéncia no jogo
impedindo um jogador defensor de jogar a bola ou entfo essa pessoa a mais era um
jogador suplente, um jogador substituido ou um elemento oficial da equipa que sofreu o

golo.

Quem estava a mais era um elemento estranho ou entdo essa pessoa a mais era um
jogador suplente, um jogador substituido ou um elemento oficial da equipa que marcou
o golo.

e ; =
Quem estava a mais era um elemento estranho e tocou na bola ou entéio essa pessoa

a mais era um jogador suplente ou um elemento oficial da equipa que marcou o golo.

19. Que sinalética deve utilizar um arbitro assistente quando o arbitro assinalar
uma falta perto da linha limite da dArea de pontap¢ de penalti, mas fora desta,
para informar que a falta foi cometida fora daquela drea?

Deve levantar a bandeira e ficar no enfiamento da linha da drea de pontapé de
penalti.

" Deve ficar no enfiamento da linha da drea de penalti paralela a linha de baliza.

Deve mover-se claramente ao longo da linha lateral em diregéo a linha de meio
campo.

Deve mover-se claramente ao longo da linha lateral em diregéo a linha da 4rea de
penalti.

20. Para além de agarrar um adversario, tocar deliberadamente a bola com as maos
(excepto o guarda redes na sua proépria area de penalti) e cuspir sobre o
adversario, qual é a outra infra¢do que devera ser punida com pontapé livre
directo que ndo se engloba nas 7 faltas cometidas por negligéncia, imprudéncia e
forca excessiva?

Entrar em Tacle contra um adversario
Agredir ou tentar agredir um adversario
Carregar um adversario

Impedir o movimento de um adversario com contacto
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TESTE ESCRITO LEIS DE JOGO (Observadores)

Leia atentamente as instrugdes seguintes.

Para cada questdo, escolha uma (e sé uma) resposta, colocando a “X” na folha anexa.

Cotagdes das perguntas: Resposta certa: 0,5 (zero cinco) pontos; auséncia de resposta: 0 (zero) pontos; resposta
errada ou com mais gue uma opgdo: - 0,2 (menos zero dois) pontos.

Qualquer tentativa, concretizada ou ndo, de utilizagdo de meios ilicitos acarretard a anulagdo da prova
considerando-se para todos os efeitos que a mesma ndo foi atingida e considerar-se-d4 como tendo obtida a
classificacdo de zero (0) na mesma.

Um jogador adversdrio do guarda-redes e no interior da area de grande-penalidade deste

: salta com ele e carrega-o, sem que o arbitro intervenha. Considera normal?

A NFo. O guarda-redes no interior da sua area de grande-penalidade nunca pode ser
carregado.

B | Sim, desde que a carga ndo seja com uso de forga excessiva ou imprudente.

c Normal se a carga for negligente. Anormal se a carga for imprudente ou com recurso a
forca excessiva.

D | O drbitro considerou ndo existir nenhum requisito para considerar falta.

' Um jogador comete uma infragdo punivel com pontapé livre indireto, enquanto um
2 jogador adversario comete, simultaneamente, outra infragdo punivel com pontapé livre
direto. Os arbitros ...
Interrompem o jogo, tomam medidas disciplinares, conforme necessario, e reiniciam o
A | jogo com um lancamento de bola ao solo no local onde a bola se encontrava quando o
jogo foi interrompido, acumulando a falta punivel com PLD.
Interrompem o jogo, tomam medidas disciplinares, conforme necesséario, e reiniciam o
B | jogo com um langamento de bola ao solo no local onde os jogadores se encontravam
' quando o jogo foi interrompido.
C N&o permitem que o jogo continue.
Interrompem o jogo, tomam medidas disciplinares, conforme necessario, e reiniciam o
D | jogo com um pontapé livre indirecto no local onde a hola se encontrava quando o jogo foi
interrompido.

Um jogador corre com a bola junto a linha lateral na zona de meio-campo e um seu
adversario entra contra ele, com forga excessiva. Apesar disso, a bola ressalta para um
seu colega que corre mais atrds e o arbitro aplica a lei da vantagem. Encontre a opcdo
correta abaixo.
N&o deveria ter aplicado a lei da vantagem, uma vez que ndo se trata de situagdo de golo
iminente.

| Deveria ter expulsado o jogador culpado de brutalidade.
Deve considerar a conjugacdo das hipoteses A e B. |
O arbitro adverte o jogador culpado de brutalidade e pune a sua equipa com pontapé-livre
direto. ’

C nwm >

" Efetuado o sorteio, cabia 3 equipa A dar o pontapé de saida. O pontapé foi efetuado pela |
~ equipa B. Volvidos 2 minutos, numa interrupgéo, os drbitros apercebem-se. Como devem
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agir?
Devem recomecar o jogo hovamente.

. Devem deixar prosseguir o jogo e relatar os factos, no seu relatério.

Devem interromper definitivamente o jogo, por ndo estarem reunidas as condi¢bes para
(ue 0 Mesmo prossiga.

Devem informar os capitdes e convencé-los que o sorteio inicial ditou o inicio pela equipa |
B.

De acordo com o regulamento da competicdo, existe necessidade de desempatar o jogo
com recurso a pontapés da marca de grande-penalidade. No momento do sorteio, ambos |
os capitdes informam os drbitros de que receberam instrugdes dos seus dirigentes de que
néo vao participar nesse processo. O gque deve o arbitro fazer?

- Informar a entidade organizadora da competigdo.
| Advertir ambos os capitdes.

Advertir os capitdes e expulsa-los, se necessario, por insubordinagdo.

' Declarar o jogo por terminado e atribuir derrota a ambas as equipas.

| Quando vai ser executado um pontapé de linha lateral, um adversario do executante
| salta a frente deste. O arbitro adverte-o e expulsa, por dupla adverténcia. Mas a equipa
| ndo é reduzida. E correta a decisdo do arbitro?

N&o. Em qualquer caso, a equipa deveria ser reduzida, pela expulsdo.
Sim. Tratando-se de um substituto.
N3o. O adversario do executante ndo infringiu a lei.

| Sim. Uma vez que é uma expulséo por dupla adverténcia, ndo existe reducdo.

Quando um jogador corria com a bola controlada, um seu adversdrio defensor que se
encontrava em processo de substituigido, entra na superficie de jogo e pontapeia a bola
para fora. O arbitro expulsa-o e origina que a equipa desse substituto fique reduzida.
Porqué?

Porque ¢é expulso por dupla adverténcia. Uma por entrada ndo autorizada e outra por
pontapear a bola.

Por anular uma situagdo de golo iminente.

Por erro do arbitro. Nunca pode reduzir uma equipa, por expulsdo de um substituto.

Por erro do arbitro. Apenas pode reduzir uma equipa, por expulsdo de um substituto, por
conduta violenta.

Um jogador e o seu guarda-redes trocam de posto. E correto, desde que...
Seja feita a troca, com a bola “fora do jogo”.

' Durante uma pausa-técnica, um intervalo ou na drea-técnica.

N&o exista prévia informacdo aos arbitros de tal agdo.

| Conjugando as opgbes Ae C.

Que tipo de indicagdo fornece um apito forte e determinado?

Que o arbitro mesmo ndo tendo certeza, quer impor a sua seguranga.
Que o arbitro tem a certeza e esta confiante e seguro.

Que o arbitro com certeza, pretende ser entendido.

| Informa que o jogo esta interrompido num pavilhdo com imenso barulho.

Langamento de baliza. Guarda-redes executa-o e sai de imediato pela sua zona de
substituicdes. O seu substituto entra na superficie do jogo, num processo de substituicéo
correto e joga a bola. Como proceder?

Punir a equipa do Guarda-Redes por infragdo aos 4 segundos.

Punir a equipa do Guarda-redes por 2.2 toque na bola.

Deixar prosseguir o jogo se nio é infringida a regra dos 4 segundos.

Todas as opgdes estdo certas.

O guarda-redes de uma equipa acaba de efectuar uma defesa e com a bola nas médos
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langa-a ainda para o seu meio campo, saindo para ser substituido pelo outro guarda-
redes. Este lltimo, e a sua equipa, podem ser punidos por eventual toque na bola?
Sim, se exceder os 4 segundos e ndo ficar em posse de bola.

| Sim, se ficar em posse de bola e exceder os 4 segundos, sendo gque ndo existe puni¢do se

deixar de ter posse de bola.
Sim, se ficar em posse de bola e ndo exceder os 4 segundos, sendo que ndo existe puni¢do
se deixar de ter posse de bola.

| Sim, se ficar em posse de bola e exceder os 4 segundos, sendo que existe puni¢do se deixar

| de ter posse de bola.

Um jogador executa um pontapé de linha lateral na sua zona de substituigdes e sai de
imediato, sendo substituido por colega que pontapeia a bola. Como proceder?
Deixar prosseguir o jogo.
. Punir a situagdo com PLI por 2.2 toque na bola.
Punir a situagdo com PLI por 2.2 togue na bola e se este foi com a mdo, com PLD ou PGP.

Punir a situagdo com PLI por 2.2 toque na bola e advertir o executante do PLL por

abandonar a superficie do jogo sem autorizagdo.

Quando deve o darbitro iniciar a contagem dos 4 segundos num langamento de baliza, se
a bola estiver fora da superficie do jogo?

Assim que o guarda-redes estiver perto da bola.

Assim gue o drbitro tem a percegfio/convigdo de que o guarda-redes inicia um propdsito
tatico de “temporizar”.

Assim que o guarda-redes reentre na superficie do jogo com a bola.

Sendo necessario que o guarda-redes tenha a bola nas mdos para que os arbitros iniciem a

| contagem dos 4 segundos, deve s6 fazé-lo quando o guarda-redes tiver posse de bola.

"Sempre que um jogador tenha uma anomalia no seu equipamento e necessite de troca-
lo, terd de sair para fora da superficie de jogo, a fim de regularizi-lo".

Sim, s6 podera trocar de equipamento fora da superficie do jogo, desde que o mesmo
tenha sido vistoriado por um dos arbitros e esteja em conformidade.

Nio, pode trocar de equipamento dentro da superficie de jogo, desde que o mesmo tenha
sido vistoriado por um dos arbitros e esteja em conformidade.

Sim, tera de sair da superficie do jogo para regularizar o equipamento.

N&o, pode trocar de equipamento dentro da superficie de jogo, desde tenha previamente
avisado o Sr. Arbitro que o ia fazer,

“O que é preciso ver” nem sempre acontece nas proximidades da bola. O &rbitro

também tem que prestar atencdo:

As infraccBes nas suas costas; a perigosidade das infraccdes; ao local das infracgbes.

As infracBes nas suas costas; se as faltas foram graves ou menos graves; as infra¢gBes que
sdo cometidas depois de a bola ser afastada.

A agressividade das confrontacBes individuais entre jogadores afastados da bola; as
possiveis infraccBes na zona para onde se dirige o jogo; as infracgdes que sdo cometidas
depois de a bola ser afastada.

Aos protestos dos jogadores por eventuais infracdes niio punidas pelo Arbitro; se as faltas
foram graves ou menos graves; se as infracdes cometidas sdo merecedoras de punicdo
disciplinar ou ndo.

A 4rea técenica poderd ter 1 metro para cada lado do banco e deve ficar pelo menos a (...)
da linha lateral.
Indique a resposta correta.
50 centimetros.
1 metro.
40 centimetros.
| 75 centimetros.



17

18

p-]

Do w>

A bola ap6s rebentar, foi substituida por outra regulamentar. E o jogo reatou-se com

. pontapé de saida. Em que casos esta afirmacdo é valida?

- O drbitro deve invalidar o golo e recomega o jogo com um langamento de baliza a favor da

Sempre e quando aconteceu uma paragem de jogo, motivada por a bola perder a sua
esfericidade e ter saido da superficie de jogo.

Sempre que: a bola gue rebenta apds embater num dos postes, na barra ou no Guarda-
redes e entra na baliza; rebenta no preciso momento em que termina um dos periodos; e 0
jogo esta prestes a recomegar com pontapé de saida e a bola rebenta.

Sempre que: a bola rebenta apds embater num dos postes, na barra ou no Guarda-redes e
entra na baliza; o jogo estd prestes a recomegar com pontapé de saida e a bola rebenta.
Sempre e quando aconteceu uma paragem de jogo, motivada por a bola perder a sua
esfericidade.

A bola ressalta no terceiro arbitro que se encontra temporariamente na superficie de |

jogo e isola um jogador que faz golo. Que decisdo deve o arbitro tomar?
Validava o golo pois o terceiro arbitro faz parte do jogo.

equipa que sofreu o golo.
O arbitro deve invalidar o golo e recomega-o com uma bola ao solo, de acordo com a lei 8.

Validava o golo. O terceiro arbitro faz parte da equipa de arbitragem e a equipa que obteve
| o golo ndo pode ser prejudicada, porque o 32 arbitro se encontrava indevidamente dentro

da superficie de jogo.

| Qual é o fator que condiciona, sobremaneira, a movimentac3o do arbitro de futsal?

A bola e trajetdria dos jogadores.

| A bola e a sua trajetdria.

| A equipa “A” marcou um golo. Ato continuo ao pontapé de saida efetuado pela equipa |
“B” (quase no mesmo instante desse recomeco de jogo), o drbitro apercebe-se que um |
jogador da equipa “A” ndo tinha regressado ao seu meio-campo e, por isso, interrompeu |

A bola.
A posicdo do outro arbitro e os guarda-redes.

a partida. Como deve ser recomegado o jogo?
Adverte esse jogador por retardar o recomego e ordena a repeticdo do pontapé de saida.

| Repete o pontapé de saida.

Adverte o jogador da equipa “A”.

| Recomeca o jogo com o lancamento de uma bola ao solo, no ponto mais préximo do local
onde se encontrava a bola quando o jogo foi interrompido, de acordo com o Subcapitulo

- “Procedimento” da Lei 8.



